GLOSARIO DE TERMINOS

Acceso a bienes y servicios culturales: en la sociedad circulan diversos bienes y servicios
culturales producidos por entidades tanto publicas como privadas que constituyen una oferta
cultural para los ciudadanos, en ese sentido el acceso hace referencia a la consecucion u
obtencion de estas producciones sea de forma gratuita o paga por parte los ciudadanos.

Actividades de tiempo libre: aquellas actividades, tanto individuales como colectivas, que
expresan una forma de vida cotidiana, y una manera especifica de organizar el tiempo que
resta de las actividades consideradas como obligatorias. Se considera que este tiempo es
usado para el descanso, el ocio, el entretenimiento y la produccion de placer.

Actividades participativas: acciones desarrolladas en el marco de una organizaciéon o
colectivo, con el propdsito de influir en algiin evento, situacion o proceso que afecta la realidad
de la comunidad a la cual pertenece. Un ejemplo de ellas son reuniones de vecinos, grupos de
oracién, tertulias culturales o jornadas de ayuda a adultos mayores. Estas actividades también
se consideran de tiempo libre en la medida que no representan remuneracion alguna para la
persona que las realiza.

Aficiones y juegos: actividades no obligatorias que se realizan individualmente o en grupo por
algun interés personal permanente o por entretenimiento. Aqui se incluyen pasatiempos o
hobbies y algunos ejemplos como la filatelia, la numismética (todo lo que implica coleccionar),
los rompecabezas, los juegos de mesa o los crucigramas. También se incluyen las préacticas
creativas culturales, es decir, aquellas actividades que se hacen para producir o crear bienes y
productos culturales, pero que no implican remuneracion de algun tipo o que no se consideran
como oficio u profesion especifica.

Artes escénicas: relnen cuerpo, voz, gestos, palabras, vestuario, escenografia y luces para
expresar diversas historias. Entre ellas se encuentran la danza (ballet, danza contemporanea,
danza folclérica), el teatro, la 6pera, la zarzuela, la cuenteria, la pantomima, los titeres.

Artes plasticas y visuales: formas de expresién que usan diversos medios, tecnologias y
materiales, potencian la experimentacion con formas, colores o sonidos para narrar ideas,
emociones o experiencias. Algunos ejemplos son el videoarte, la pintura, la escultura, el
grabado, las instalaciones, la cerdmica o la fotografia.

Artesanias: bienes y articulos elaborados de manera individual mediante el uso de
herramientas o0 maquinas relativamente simples, muy relacionadas con el contexto, la
comunidad y los procesos histéricos en el que se desarrollan. Algunas practicas asociadas son
la alfareria, ebanisteria, cesteria, macramé, marroquineria, orfebreria y tapiceria.

Audiovisuales: medios y lenguajes que integran imagenes y/o sonidos para generar
experiencias y percepciones en la audiencia que pueden ser simultdneamente auditivas y
visuales. Bajo esta categoria estan el cine, la television, el video, la radio y los videojuegos.

Bienes y servicios culturales: producciones culturales diferentes, ya que mientras los
primeros son duraderos (permanecen en el tiempo) y posibilitan su adquisicién como propiedad
por quien los consume, los segundos so6lo pueden apropiarse en su momento de ejecucion (no
permanecen en el tiempo) y, en consecuencia, no pueden ser propiedad de quien los consume.
Entre los bienes se encuentran, por ejemplo, los libros, los periddicos, la radio y la musica
grabada. Como servicios culturales estén el teatro (entendido como puesta en escena en vivo),
la asistencia a cine o un taller de artes plasticas.

Coeficiente de variacion: error muestral, es el grado de precision que tiene una estadistica
respecto a la esperanza de su valor calculado.

Cuadro de salida: formato en el que se presenta de forma resumida, clara y concisa los
resultados numéricos que se obtienen en una encuesta, desagregados para los diferentes
dominios de estudio establecidos. Los cuadros de salida permiten hacer consultas directas y



rapidas de los resultados numéricos de la encuesta sin que sea necesario leer todo el informe
final de la misma.

Deporte, recreacion y actividad fisica: son actividades especificas de la conducta humana
caracterizadas por su caracter lidico y competitivo, caracterizadas por requerir ejercicios fisicos
y mentales. Buscan mejorar las condiciones corporales y emocionales de quienes los practican.

Disefio de muestra: conjunto de estrategias muestrales para extraer una muestra
probabilistica, satisfaciendo cierto tipo de condiciones deseables encaminadas para reducir la
varianza en estimaciones. También se conoce con el nombre de disefio muestral.

Educaciéon informal: todo conocimiento no estructurado que se adquiere de forma libre y
espontanea a través de la interaccion con otras personas, entidades, medios masivos de
comunicacién o grupos sociales. En esta modalidad se encuentran los cursos particulares que
las personas toman en su hogar y las clases de corta duraciéon o no, que no estan integradas a
curriculos especificos.

Enlistamiento: metodologia mediante la cual se conforma un marco muestral a partir de un
operativo de campo para precisar con mayor exactitud la ubicacion y distribucion de los
individuos pertenecientes a una poblacion objetivo.

Espacios culturales: construcciones fisicas o espacios naturales que tienen como principal
objetivo servir de escenario para el desarrollo de multiples actividades y practicas culturales,
facilitando el acceso a diversos hienes y servicios culturales por parte de la poblacién en
general. Algunos de ellos son las bibliotecas, las casas de la cultura, los museos, las galerias
de arte y salas de exposicién, centros historicos.

Estadistica: una funcién matematica calculada con base en los datos y dependiente de las
variables observadas.

Estimacién: es el valor que resulta de ejecutar la estadistica a un conjunto de datos
particulares.

Estimador: estadistica que cumple con algunas propiedades deseables y que se emplea para
aproximar el resultado de un parametro de interés.

Factor de ajuste: cantidad calculada por dominios de estudio para ajustar con base en datos
externos, los factores de expansién que le corresponden a cada individuo.

Factor de correccidn: cantidad que expande o contrae al factor de expansion para tener en
cuenta la pérdida total de individuos en una muestra.

Factor de expansién: valor que se le atribuye a cada individuo seleccionado en una muestra,
como capacidad que tiene para representar a mas individuos semejantes con su respuesta.

Imputacién: metodologia por la cual se aproxima hacia el valor de un resultado que no fue
posible de obtener en las variables o en los individuos (depende del estudio).

Individuo: es la unidad mas simple que hace parte de un universo de estudio. Una persona, un
lugar, una unidad experimental, etc.

Lectura: poner en préactica la accion de leer. Es una actividad compleja que necesita la
capacidad del lector para dominar en un determinado grado el mecanismo de lectura con el fin
de comprender e interpretar el mensaje del texto escrito. En este caso se hace referencia a la
lectura de textos escritos que estén en version digital o electronica.

Marco de muestreo: dispositivo que permite ubicar y describir a todos los individuos que
hacen parte de una poblacién objetivo. También se conoce con el nombre de marco muestral.



Motivos de no consumo (uso y asistencia) cultural: razones por las cuales no se consumen
los bienes y servicios culturales que circulan en la sociedad, asi como los argumentos de no
asistencia a espacios culturales.

Muestra: conjunto de individuos que hacen parte de la poblacion de interés, que han sido
seleccionados mediante la implementacion de un disefio muestral.

Musica en vivo: presentacion en directo de una propuesta o producto musical ante un publico
gue esta en un espacio determinado, lo cual implica para el espectador su desplazamiento para
escucharlo. Esta categoria NO incluye para la encuesta, por ejemplo, las serenatas o las
presentaciones realizadas en los buses de transporte publico.

No respuesta: negacién que un individuo manifiesta para no permitir que se realice alguna
medicion de una caracteristica en él.

Ocio pasivo: conjunto de actividades voluntarias cuyo desarrollo implica un reducido gasto de
energia mental o fisica. También se incluyen periodos de tiempo en los que sin hacer otra
actividad, se espera la ejecucién de otra. Por ejemplo: esperar a alguien o a que pase el tiempo
pero sin realizar alguna accién especifica.

Poblacion objetivo: es el conjunto de individuos que se pretende investigar y sobre el cual se
desea obtener conclusiones.

Practicas de consumo cultural: practicas ligadas a procesos de circulaciéon y apropiacion de
bienes y servicios culturales (oferta cultural), donde los ciudadanos de alguna manera reciben,
reinterpretan y re-significan los sentidos y mensajes que se materializan en bienes y servicios
culturales.

Preferencias de consumo cultural: sexos o tipologias de bienes y servicios culturales que se
consumen (cudles) y las frecuencias en las esto se realiza (cada cuanto). En el caso del cine,
se refiere a cada cuanto se asiste (cada tres meses, una vez al mes) y qué sexo de cine se
observa cuando se va a cine: erotico, de suspenso, drama, animado, de accién y aventura.

Presentaciones y espectaculos culturales: actividades realizadas por individuos, grupos y/o
entidades tanto publicas como privadas, con el propésito de promover la circulacién de
propuestas y producciones vinculadas con una o varias practicas culturales. En este grupo se
incluyen las ferias y exposiciones de articulos y bienes como cuadros, artesanias, esculturas,
instalaciones.

Proporcién: es una razén que compara dos cantidades pertenecientes a un mismo conjunto
de referencia.

Publicaciones: medios o canales de informacién y comunicacién para circular entre un grupo
de personas o publico ideas, historias 0 experiencias que se estructuran y expresan a través de
palabras e imagenes. En esta categoria se encuentran los libros, las revistas y los periédicos
en formato fisico o digital.

Tiempo libre: aquel tiempo en que las acciones que se realizan no obedecen a una necesidad
externa que las impulse o0 a una obligacion, lo que lo diferencia del tiempo psicobiol6gico
(ocupado en conductas impulsadas por necesidades psiquicas y bioldgicas), del tiempo
socioeconomico (consistente en actividades laborales y productoras de bienes y servicios) y del
tiempo sociocultural (que implica los compromisos establecidos por la sociedad y con el grupo
al que se pertenece).

Tipo de variable: hace referencia a los tipos de variable que se pueden medir. Nominal,
categorica, continua, o de razon.

Unidad muestral: unidad que se considera dentro del disefio muestral como adecuada para
realizar una seleccién de muestra. Si el disefio es de muchas etapas, también tiene varios tipos
de unidades muestrales.



Universo: se define como la cantidad total de individuos que hacen parte del espacio de
muestreo; es decir, el nimero total de individuos que pueden salir en una posible muestra.

Variable: cantidad que depende de una funcion de caracter estocastico para dar un resultado.

Varianza: calculo que hace referencia de la magnitud de la dispersion que contiene un
conjunto de observaciones de una variable.

Vida social y diversiéon: se consideran en este grupo aquellas acciones encaminadas a
generar, consolidar o reforzar la sociabilidad de las personas con otros como sus familiares y
amigos. En este punto se incluyen cumpleafios, matrimonios, grados, entre otras.



	GLOSARIO DE TÉRMINOS

