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Antecedentes
2018 - 2022

En 2018 como resultado de un
trabajo articulado con el Ministerio
de Cultura, se definieron las 103
actividades econdmicas para medir
la Economia Naranja, a partir del
2022 Economia Cultural y
Creativa.

Construccion del Sistema de Informacion de Economia
Naranja — SIENA. A partir de 2022 Sistema de Informacion
de Economia Cultural y Creativa — SIECYC.

g‘?ﬁ MINISTERIO DE CULTURA

Publicacion de 7 Reportes Naranja* y de la
herramienta de consulta de informacion que consolida
cerca de 180 indicadores a partir de informacién
estadistica producida por las Entidades del Consejo
Nacional de Economia Naranja -CNEN.

Aprovechamiento de los Registros Administrativos -
RRAA mediante el desarrollo de estadisticas
experimentales.

Publicacién de los resultados de las Perspectivas del
Mercado Laboral a través del Registro Estadistico
del Mercado Laboral -RELAB.

En 2020 se actualizé la ClIU Rev. 4 que modifica la
clase 7110 actividades de arquitectura e ingenieria y
actividades conexas de consultaria técnica.

Presentacion de resultados sobre la Cuenta Satélite de
Cultura y Economia Creativa de Bogota -CSCECB para
el periodo 2020 provisional —2021 preliminar, y los
ocupados del sector.

*Se denomina Reporte Naranja en cumplimiento de la Ley 1834 articulo 6. pardgrafo
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Sistema de Informacion de Economia
Cultural y Creativa - SIECYC

El SIECYC es un conjunto de componentes que interactdan para
acopiar, consolidar y difundir la informaciéon estadistica y
técnica relacionada con la Economia Cultural y Creativa, como
insumos para la toma de decisiones de politica publica.

Entidades

Entidades que hacen parte del Sistema de Informacion de
Economia Cultural y Creativa:

MINISTERIO DE CIENCIA, _ s
TECNOLOGIA E INNOVACION @ MINISTERIO DE CULTURA

*
/—\ DIRECCION NACIONAL ISie) SECRETARIADE **
@ e & | CUTULREKECON | BOGOT/\

LEAR,;
\ Unidad Administrativa Especial N
Ministerio del Interior . Y DEPORTE
ALCALDIA MAYOR
DE BOGOTAD.C.

e "/ Industria y Comercio
E [/supsamrsunsncu
|

g;‘g&gmﬁ: INFORMACION PARA TODOS

Areas

Entidades que hacen parte del Sistema de Informacion
de Economia Cultural y Creativa:

Octavo Reporte @

ARTES Y
PATRIMONIO

INDUSTRIAS

CREACIONES

CULTURALES FUNCIONALES

13 7
segmentos Entidades
175 8
indicadores Reportes

Las Entidades que producen informacion estadistica acerca de
Economia Cultural y Creativa pueden ser parte del SIECYC. Ingrese a:

www.dane.gov.co/estadisticas-por-tema/cultura/economia-cultural-y-creativa/proceso-para-
ser-parte-del-siena
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Este reporte contiene informacion
estadistica sobre:

o)

o

o)

(@)

Ministerio de Ciencia, Tecnologia e Innovacién:
productos e Investigadores en los areas de Investigacion
+ Creacion y los Grupos de investigacion reconocidos.

Ministerio de Cultura: informacion estadistica relacionada
con los programas de educacion para el trabajoy
desarrollo humano.

Direccion Nacional del Derecho de Autor: produccién de
obras literarias, audiovisuales y artisticas.

Artesanias de Colombia: caracterizacion del sector
artesanal

DANE: Cuenta Satélite de Cultura y Economia Naranja
Indicadores de la Encuesta de Calidad de Vida, personal
ocupado y exportaciones.

De las siguientes Entidades:

SN DDA

Direccién Nacional

\ de Derecho de Autor DA N E
Ministerio del Interior

INFORMACIOM PARA TODOS

%

MINISTERIO DE CIENCIA,

TECNOLOGIA E INNOVACION

>

= s

e
———

—
——

I
|







m Cultural , Creativa

Artes y Patrimonio
Productos resultado de | + C

Por drea del conocimiento
2021

Octavo Reporte @

Gran Area Area/Disciplina*
76

Ciencias de la Educacién

Educacion General 76

Ciencias Sociales 82 1,9%
Geografia Social y Econdmica 6

Estudios Urbanos (Planificacién y Desarrollo)

ss70

Artes plasticas y visuales 2386
Danza o Artes danzarias 164
Humanidades Teatro, dramaturgia o artes escénicas 1285 4343 08,1%
Otras artes 399
:
Otras humanidades (se incluye estudios del folclor) 9
TOTAL 4.425 100,0%

El 97,6% de la produccidn relacionada con 1+C, asociada con Artes y Patrimonio en 2021, corresponde a Obras o productos de arte, arquitectura y
disefio, de los cuales, el 7,7% son productos Top (A1 y A); es decir, han realizado un aporte significativo a la generacién de nuevo conocimiento.
Los dos productos de Disefio Industrial registrados en esta categoria corresponden a productos relacionados con “Educacién general”.

Fuente: MinCiencias. Plataforma SCIENTI
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Caracterizacion del sector artesanal
Caracteristicas sociodemograficas

Piramide poblacional
2021

El 73,1 % de las 33.558 personas que se
dedican al oficio artesanal tiene mas de
40 ainos, y el 29,4% tiene 60 aflos 0 mas,
lo que indica que la actividad artesanal
tiene una baja tendencia hacia el relevo

generacional.

Fuente: Artesanias de Colombia. SIEAA.

Mas de 85 anios
80 a 84 anos
75 a 79 afios
70 a 74 anos
65 a 69 afos
60 a 64 anos
55 a 59 afios
50 a 54 afos
45 a 49 anos
40 a 44 anos
35 a 39 afos
30 a 34 afos
25 a 29 afios
20 a 24 afios
15 a 19 anos

9 a14 anos

10,6%
11,2%
11,1%
10,9%

10,7%

B Hombre

0,6% 0,5%

0,0% | 0,0%

B Mujer
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10,5%
10,6%
11,0%
11,3%



m Cultural , Creativa

Caracterizacion del sector artesanal
Caracteristicas sociodemograficas

Pertenencia étnica
2021
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Indigena

El 63,2 % de las personas que se dedican a los oficios
artesanales y hacen parte de la muestra caracterizada
(33.503) no se reconoce como perteneciente a ningun
grupo étnico; el 31,4 % se reconoce como indigena; el 5,4
% se reconoce como negra, afrocolombiana, raizal o

palenquera- NARP y el 0,1% como gitana o ROM.

Ninguno Gitano ROM; 0,1%

NARP

Fuente: Artesanias de Colombia. SIEAA.
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Caracterizacion del sector artesanal
Caracteristicas sociodemograficas

Régimen de Seguridad Social en Salud
2021

Subsidiado

De 31.636 personas registradas que se
dedican a la actividad artesanal, el 93,1 %
tiene afiliacion a salud; la mayor parte en
régimen subsidiado (70.3%). Por ejemplo,
en Bogota el 71,5 % tiene afiliacion al
régimen contributivo, mientras que en
Choco 94,7% tiene afiliacion al régimen
subsidiado.

Contributivo

Especial o de
excepcion

No informa

Fuente: Artesanias de Colombia. SIEAA.
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Caracterizacion del sector artesanal
Caracteristicas productivas

Forma de aprendizaje de los oficios artesanales
2021

En esta variable de multiples respuestas, se evidencia que la mayor parte de las personas dedicadas a la actividad artesanal y que hacen parte de la

muestra (32.273), aprendio el principal oficio artesanal a través de la transmision familiar, lo que revela el caracter tradicional y cultural de la artesania.

Otra forma de aprendizaje se da en sus comunidades de manera autdbnoma y con otros artesanos, en sus palabras: viendo y haciendo. En menor
proporcion, se aprende el oficio en instituciones de capacitacion o a través de proyectos de promocion de la actividad artesanal.

Le enseno alguien de su familia 44,3%
Autodidacta

Aprendié con otro(s) artesano(s)
Capacitacion en alguna institucion
Aprendié en otro taller

Otra opcidn

A través de proyectos de promocién de la actividad

Profesional en carreras afines

A través de un programa o proyecto de politica publica

Fuente: Artesanias de Colombia. SIEAA.

Octavo Reporte @
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Caracterizacion del sector artesanal
Caracteristicas productivas

Tipos de materias primas y de herramientas
2021

Tipos de materias primas

55,8%

0,9%

De origen o .
vegetal Sintéticas animal mineral Recicladas Otra

De origen De origen

De las 33.678 personas que se dedican a la actividad artesanal, el
55.8% utiliza las materias primas de origen vegetal para la elaboracién

de piezas artesanales, mientras que el 42,9% utiliza materias primas de
origen sintético.

Fuente: Artesanias de Colombia. SIEAA.

Octavo Reporte @

Tipos de herramientas

73,1%
64,9%
0,
I - -
Con herramlentas A mano Con apoyo de Con apoyo de
manuales maquinas simples maquinaria con motor

De un total de 33.678 personas que se dedican a la actividad artesanal, el
73,1% elabora las piezas artesanales con herramientas manuales, el 64,9% no
utiliza ningun tipo de herramienta, lo hace a mano, el 22,2% se apoyan con
maquinas simples y el 19,3% realizan su oficio con maquinas con motor.
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Caracterizacion del sector artesanal
Caracteristicas socioecondomicas

Ingreso promedio mensual al hogar por artesania
2021

En el 82,6 % de las y los artesanos,
manifestaron que el ingreso promedio mensual
de sus hogares, por la comercializacion de
artesania, es inferior a un Salario Minimo
Mensual Legal Vigente- SMMLV.

Del total de personas registradas (33.365), el

50,8 % manifestaron que la artesania es la
principal fuente de ingreso del hogar.

Fuente: Artesanias de Colombia. SIEAA.

Menos de 1 SMMLV

Entre1y 2 SMMLV

Entre 2y 4 SMMLV

Entre 4y 6 SMMLV

Mas de 6 SMMLV

0,03%

0,01%

[l Artesania como fuente principal de ingreso

[l Artesania no es la fuente principal de ingreso

Octavo Reporte @
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Caracterizacion del sector artesanal
Caracteristicas socioecondomicas
Ventas del sector artesanal

Expoartesanias 2016- 2021

$17.217.811,620

15.996.931
$ 15.116.051312 $15.996.951.579 ¢ 12 974 230,036

2016 2017 2018 2019 2021

$12.478.972,187

Esta feria es considerada la feria artesanal mas grande de América
Latina. Se desarrolla en el mes de diciembre en asocio entre
Artesanias de Colombia S.A. y Corferias. Entre 2016 y 2021, ha
alcanzado ventas por $78.784 miles de millones de pesos,
logrando el mas alto desempefio en 2019.

Fuente: Artesanias de Colombia. SIEAA.

Octavo Reporte @

Expoartesano 2016- 2022

$ 4.606.765,543

$ 4.086.759,064
$3.991.878,929
$3.364.704,831
$ 2.896.233,499
I $2.302.746,517

2016 2017(7 dias) 2018 2019 2021 2022

En septiembre 2022 se llevo a cabo una nueva edicion de la feria, en el marco de
la reactivacion econdmica por la que pasa el pais luego de la pandemia por
COVID-19, siendo esta ultima version la mas exitosa de los Ultimos 6 afos. En las
ultimas 6 versiones, Expoartesano ha logrado ventas acumuladas por $21,249
miles de millones de pesos.
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Industrias Culturales
Productos resultado de | + C

Por drea del conocimiento
2021

Total por: Resultados Gran Area:

Gran Area Area/Disciplina*

Disciplina Cantidad de productos  Porcentaje (%)

100,0%

Humanidades 1.020

1342

TOTAL 2.362 100,0%

El 100% de la producciéon en 1+C asociada a las Industrias Culturales, se deriva de las Humanidades, con 1.020 productos de Artes audiovisuales y
1.342 productos del area de Musica y musicologia.

Fuente: MinCiencias. Plataforma SCIENTI.

Octavo Reporte @
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Creaciones Funcionales
Productos resultado de | + C

Por drea del conocimiento
2021

El 98,0% de la produccion de | + C asociada a Creaciones Funcionales se deriva de las Humanidades, siendo el Disefio la disciplina que tiene una

mayor participacion en la produccion, con 884 productos correspondientes al 63,6%, seguido por Arquitectura con 506 productos.

Las grandes areas Ciencias Sociales (0,2%) e Ingenieria y Tecnologia (1,8%), son las que reportan el porcentaje mas bajo de productos resultado de

|+C para Creaciones Funcionales.

Gran Area Area/Disciplina*

Ciencias Sociales

Humanidades

Ingenieria y Tecnologia

Fuente: MinCiencias. Plataforma SCIENTI.

Periodismo y Comunicaciones
Medios y Comunicacion Social
Arte
Arguitectura y Urbanismo
Diseno
Ingenieria de los Materiales

Ceramicos

Compuestos (Laminados, Plasticos Reforzados, Fibra Sintéticas y Naturales)

Ingenierias Eléctrica, Electrénica e Informatica

Ingenieria de Sistemas y Comunicaciones

Ingenieria Eléctrica y Electrénica
Robodtica y Control Automatico
Automatizacion y Sistemas de Control

Octavo Reporte @

Total por: Resultados Gran Area:
Area Disciplina Cantidad de productos Porcentaje (%)
3
5 3 0,2%
1.389
505 1389 98,0%
884
3
’
2
22 25 1,8%
6
7
3
6
TOTAL 1.417 98,2%
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Indicadores Generales

Actividades de uso de internet en personas de 5 ahos y mas
Total Nacional
2021

Octavo Reporte @

Redes sociales de internet 82,3%

Ver television, videos, peliculas u otro
contenido audiovisual para entretenimiento

Descargar software, imagenes,

. - . ; 18,2%
juegos, musica o jugar en linea

Consultar medios de comunicacidn, television, 16.8%
radio, periddicos, revistas, medios digitales, etc. ’

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 809 Q0%

Porcentaje (%)
Segun la Encuesta de Calidad de Vida -ECV (2021), la mayoria de las personas de 5 afos y mas que utilizan internet, lo hacen para consultar las redes

sociales (82,3%); actividad que comprende la publicacion e intercambio de informacion o mensajeria instantanea de las redes sociales (chats, blogs, foros,
videos, etc.), asi como las llamadas telefonicas a través de protocolos de Internet.

Fuente: DANE. Encuesta de Calidad de Vida — ECV.
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Indicadores Generales
Productos resultado de | + C

Todas las areas por tipologia y categoria
2021

Octavo Reporte @

Resultados por:

. . Categoria Tipologia
+
EieelaleeiPcRuctoslie Categoria Cantidad de productos Cantidad de productos

Consultoria en artes, arquitectura y disefio 486 2,6%
Diserio Industrial A 5 208 1,1%
B 22
. A1 52
Empresas Creativas y Culturales A 78 196 1,1%
Eventos Artisticos 3.076 16,8%
A1 141
Obras o productos de arte, A 866 o
arquitectura y disefio B 811 7978 43,4%
C 6.160
A 82
Proyectos de Investigacién + Creacidn B 309 2.320 12,6%
C 1.929
Registros de acuerdos de licencia para la explotacion de obras 1.107 6,0%
Signos Distintivos 1116 6,1%

Fuente: MinCiencias. Plataforma SCIENTI.
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Indicadores Generales
Productos resultado de |l + C

Todas las areas por tipologia y categoria
2021

Tipologia de productos I+C
Categoria

Talleres de Creacidn B

TOTAL

Fuente: MinCiencias. Plataforma SCIENTI.

Categoria

Cantidad de productos

491
1.017

12.578

Resultados por:

Tipologia

Cantidad de productos

1.876

18.363

Porcentaje (%)

10,2%

100,0%

Octavo Reporte @
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Indicadores Generales

Procesos resultado de | + C

Investigadores reconocidos, autores de

productos para todas las dreas por tipologia y categoria

Octavo Reporte @

2021
Investigador Junior 564 68,0%
Investigador Asociado 220 26,5%
Investigador Senior 44 5,3%
Investigador Emérito 1 0,1%
TOTAL 829 100,0%

El 68% de los investigadores pertenecen a la categoria Investigador Junior, sequido por la categoria de Investigador Asociado con 26,5%.

Fuente: MinCiencias. Plataforma SCIENTI.
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Indicadores Generales
Poblacion ocupada segun areas

Total Nacional, | trimestre
2021-2022

Octavo Reporte @

Tasa de crecimiento (%)

2022/2021
Artes y Patrimonio 170.620 175.844 31
Industrias Culturales 75.899 81.494 7.4
Creaciones Funcionales 242.008 252375 4,3
TOTAL 488.527 509.713 4,3

En el primer trimestre de 2022 se registraron 21.186 ocupados mas con respecto al mismo periodo de 2021, lo que representd un crecimiento de 4,3%, para
los ocupados del total de Economia Cultural y Creativa nacional. Los ocupados de industrias culturales presentaron un crecimiento de 7,4%, seguido de
creaciones funcionales en 4,3%, y artes y patrimonio con 3,1%.

Fuente: DANE. Gran Encuesta Integrada de Hogares — GEIH.
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Indicadores Generales
Poblacion ocupada segun areas

Total Nacional, | semestre
2021-2022

@
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| Semestre Tasa de crecimiento (%)

2021 2022 2022/2021
Artes y Patrimonio 167.085 193.722 15,9
Industrias Culturales 74.811 93.967 25,6
Creaciones Funcionales 248.207 281.248 12,3
TOTAL 490.103 568.937 16,1

En el primer semestre de 2022, se registraron 568.937 ocupados, que corresponde a 78.834 ocupados mas con respecto al mismo periodo de 2021, lo que
representd un crecimiento de 16,1% del total de ocupados de Economia Cultural y Creativa nacional. Los ocupados de industrias culturales crecieron para el
primer semestre 25,6%, sequido de artes y patrimonio con 15,9% y creaciones funcionales con 13,3%.

Fuente: DANE. Gran Encuesta Integrada de Hogares — GEIH.
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Indicadores Generales
Exportaciones por areas de los bienes relacionados con las actividades de las Industrias Culturales y Creativas

Total Nacional, enero - agosto
2019-2022

Octavo Reporte @

Enero - Agosto

Variacion Variacion Contribucion ala Contribucion ala

2022/2021 2022/2019 variacion variacion

Miles de dolares (%) (%) (p-p.) (p-p.)

Total exportaciones

Industrias Culturales y 83.4427 71.028,5 84.414,7 18,8 1,2 18,8 1,2
Creativas
Arte y patrimonio 1.8227 10.357,8 13.362,7 29,0 13,0 4,2 1,8
Creaciones funcionales 38.099,3 30.674,4 46.249,8 16,6 21,4 9,3 9,8
Industrias culturales 33,520,7 20.996,3 24.802,2 18,1 -26,0 5,4 -10,4

Entre enero y agosto de 2022, las ventas externas del pais correspondientes a bienes relacionados con las actividades de las Industrias Culturales y Creativas
(inclusién parcial y total), fueron de US$84.414,7 miles de dolares FOB y presentaron un aumento de 18,8% en relacién con el mismo periodo de 2021. Artes
y patrimonio presento el mayor crecimiento con un 29,0%, seguido de Industrias culturales con un 18,1% y Creaciones funcionales con un 16,6%.

Fuente: DANE — DIAN.
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Informacion Regional
Composicion del valor agregado
segun tipo de actividad econémica

Cultura y Economia Creativa de Bogota
Promedio 2014 — 202 1"

QO El 34,1% del valor agregado total generado por la
Cultura y Economia Creativa corresponde a las
actividades econdmicas de inclusion parcial, el
restante 65,9% corresponde a las actividades de
inclusion total.

O La informacion de Cultura y Economia Creativa para
el Distrito Capital, es el resultado de la medicion de
85 actividades economicas de las 103 actividades
definidas para la Cultura y Economia Creativa a nivel
nacional.

Fuente: DANE. Cuenta Satélite de Cultura y Economia Creativa Bogota.

Actividades de
inclusion parcial

Actividades de
inclusion total
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Informacion Regional
Composicion del valor agregado segun areas

Cultura y Economia Creativa de Bogota
Promedio 2014 — 2021p"

O La composicion del valor agregado por cada
una de las areas de la Economia Cultural y
Creativa son: Creaciones Funcionales, con
63,8%; Artes y Patrimonio, 11,5%; e Industrias
Culturales, 24,7%.

Fuente: DANE. Cuenta Satélite de Cultura y Economia Creativa Bogota.

Creaciones
funcionales

Artesy
patrimonio

Industrias
culturales
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Informacion Regional
Cuenta de produccion y generacion del ingreso

Cultura y Economia Creativa de Bogota
2014-2021p"
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S - A0
2014 205 | 2006 | 207 2018 | 209 ____2020° | 202"

1. Cuenta de produccion

P Produccién 18.238.464 20.238.395 21.323.330 21.622.341 23.306.965 25.071.745 23.8%7.071 28.203.696
P.2 Consumo intermedio 8.480.522 9.898.224 10.348.342 10.443.111 11.675.878 12.501.116 11.983.001 14.329.649
B. Valor agregado bruto 9.757.941 10.340.161 10.974.988 11.179.231 11.631.087 12.570.629 11.854.071 13.874.047

2. Cuenta de generacion del ingreso
D.1 Remuneracion

de los asalariados 4.448.250 4.943.362 5.270.781 5.441196 6.046.384 6.782.008 6.891.763 8.245731
D1 Sueldos y salarios 2.874711 4.355.419 4.625.646 4761.570 5.278.545 5.952.459 6.058.809 7.265.078
Daz Contris:fpifegzsosrzzia'es de los 573,539 587.944 645135 679.626 767.838 829.640 832.954 980.653

D.2g9 Otros impuestos sobre la

produccién 327731 358.521 370.990 349.620 398.643 457.627 451.678 536.729

B.2/B.3 Excedente d lotacié
zbr:toﬁfg;::mfxi’;';:ui:'°" 4.981.960 5.038.278 5.333.217 5.388.415 5.186.059 5.330.903 4.510.630 5.091.586

Para 2021P" se registré una produccién de 28.203.696 millones de pesos para las actividades que conforman la cultura y economia creativa de Bogota. Por su
parte, el consumo intermedio para el mismo periodo fue de 14.329.649 millones de pesos y el valor agregado 13.874.047 millones de pesos.

Nota: valores a precios corrientes millones de pesos

Fuente: DANE. Cuenta Satélite de Cultura y Economia Creativa Bogota.
Pr: preliminar
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Informacion Regional
Poblacion ocupada segun areas

Cultura y Economia Creativa de Bogota
2019-2021p"
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Tasas de crecimiento (%)

Area
2020°/2019 20217"/2020°
Artes y Patrimonio 48.025 43.284 45.836 -9,9 5,0
Industrias Culturales 30.924 25.681 30.186 -17,0 17,5
Creaciones Funcionales 90.811 07.409 91.979 7.3 -5,6
TOTAL 169.760 166.374 168.001 -2,0 1,0

En 2021°", los ocupados de cultura y economia creativa de Bogota presentaron un crecimiento de 1,0%, al comparar con 2020P. Los ocupados del area de

industrias culturales crecieron 17,5%, y los ocupados de artes y patrimonio crecieron 5,9%; de otra parte los ocupados de creaciones funcionales presentaron
un decrecimiento de 5,6%.

Fuente: DANE. Cuenta Satélite de Cultura y Economia Creativa Bogota.
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Informacion Regional

Composicion poblacion ocupada segun areas
Cultura y Economia Creativa de Bogota
Promedio 2019-2021p"

Q© La composicion de los ocupados de creaciones
funcionales participaron con el 55,6%, seguido de
los ocupados de artes y patrimonio con 27,2% e
industrias culturales con 17,2%.

Fuente: DANE. Cuenta Satélite de Cultura y Economia Creativa Bogota.

Creaciones
funcionales

Artesy
patrimonio

Industrias
culturales
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Informacion Regional
Poblacion ocupada
Cultura y Economia Creativa de Bogota

I-1I-11l trimestre
2021-2022

Octavo Reporte @

Tasas de crecimiento (%)

Trimestre

2022/2021

| 185.224 169.947 -8,2
I 193.739 222345 14,8
Il 169.457 211.942 251

En el primer trimestre de 2022 se registraron 15.277 ocupados menos en el total de cultura y economia creativa de Bogota, con respecto al mismo periodo de
2021; lo que representd un decrecimiento de 8,2%. En el segundo trimestre de 2022 se registré un crecimiento de 14,8% en los ocupados al comparar con 2021.
Para el Ill trimestre los ocupados presentaron un crecimiento de 25,1%, correspondiente a 42.485 ocupados mas que en el mismo periodo del afio anterior.

Fuente: DANE. Gran Encuesta Integrada de Hogares — GEIH.
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Informacion Regional
Productos resultado de 1+C
Todas las areas por departamento

2021-2022

Departamento Cantidad de productos Porcentaje (%)

Bogota, D. C.
Antioquia
Atlantico

Valle del Cauca
Santander
Risaralda
Norte de Santander
Caldas

Boyaca

Bolivar

Tolima

Cauca

Meta
Magdalena

Narifio

Fuente: MinCiencias. Plataforma SCIENTI.

5.880
2.286
2114
1.512
1143
684
680
617
476
468
464
401
360
280

226

32,0%
12,4%
11,5%
8,2%
6,2%
3,7%
3,7%
3,3%
2,5%
2,5%
2,5%
2,1%
1,9%
1,5%

1,2%

Cundinamarca
Cérdoba

La Guajira
Huila

Quindio

Cesar
Casanare
Sucre

Caqueta
Chocé
Archipiélago de San
Arauca
Putumayo
Guainia
Guaviare
TOTAL

240
127

100

N N N &

18.363

1,3%
0,6%
0,5%
0,3%
0,3%
0,3%
0,1%
0,1%
0,1%
0,05%
0,02%
0,01%
0,01%
0,01%
0,01%

100%o

Octavo Reporte @



m Cultural , Creativa

Informacion Regional
Investigadores reconocidos, autores de productos

Departamental
2021-2022

Departamento Cantidad de productos Porcentaje (%) Cauca 15 1,8%

Bogotd, D. C. 272 32,8% Narifio 10 1,2%
Antioquia 15 13,9% Meta 3 0,6%
Atlantico o1 11,0% Quindio 5 0,6%
[v)
Valle Del Cauca 62 7,5% Cesar 5 0,6%
Cérdoba 0,6%
Santander 42 51% 2 ki
La Guajira A 0,5%
Norte De Santander 37 4,5%
Huila 4 0,5%0
Caldas 26 3,1%
Sucre 2 0,2%
H 0
Risaralda 24 2,9% Chocé ; 01%
it 0
Bolivar 22 2,7% Casanare 1 0,1%
Boyaca 21 2,5% Guainia 1 0,1%
Magdalena 18 2,2% Caquetd 1 0,1%
Cundinamarca 18 2,2% No reportd/relaciond 6 0,7%
Tolima 16 1,9% TOTAL 829 100,0%

Fuente: MinCiencias. Plataforma SCIENTI.

Octavo Reporte @
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Informacion Regional
Grupos de investigacion con produccion

Departamental
2021-2022
Departamento Cantidad de productos Porcentaje (%) Cundinamarca 1" 2,2%
Bogota, D. C. 153 30,3% Magdalena 10 2,0%
Antioquia 66 13,1% Tolima 9 1,8%
0,
Valle del Cauca 45 8,9% Meta 6 12%
. C 6 1,2%
Atldntico 35 6,9% esar =70
Huila 4 0,8%
Caldas 21 4,2%
La Guajira 4 0,8%
Norte de Santander 21 4,2%
Quindio 4 0,8%
Santander 20 4,0%
Cérdoba 3 0,6%
Risarald 18 ,69
saraida 3,6% Caqueta 2 0,4%
Boyaca 15 3,0% Chocé 1 0,2%
Cauca 15 3,0% Casanare 1 0,2%
Narino 13 2,6% No reporté/relacioné 10 2,0%
Bolivar 12 2,4% TOTAL 505 100,0%

Fuente: MinCiencias. Plataforma SCIENTI.

Octavo Reporte @
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Informacion Regional g é :

. Nomero de artesanos
Registro de artesanos 20 RS 7 SRR Octubre 2022
Departamental Menor o igual a 250

B De 251 a 500
B De 501 a 1.000
B De 1.001 a 1.500

Octubre 2022

BOLIVAR ;-_s'nuuunn - Muyov a 1.500
/ Sin informacion

SANTANDER
ANTIOQUIA LU

BOYACA
CALDAS

RISARALDA CUNDINAMARCA

QuINDiO

Q@ Los registros de personas que se dedican a la

QVicHAD A}
BDGDVADQ
actividad artesanal se concentran por S
volumen en la region noroccidental del pais 5

en Chocd y Antioquia; al norte en Bolivary i
Atlantico; en el centro oriente con Tolimay S

Boyaca; y al sur con Narifio. Se destaca el
registro en Amazonas. L0

AMAIONAS

Fuente: Artesanias de Colombia. SIEAA.

Octavo Reporte @
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Diagramas de Sankey

Artes y patrimonio / Flujo de cuenta de produccion y generacion del ingreso / 2021p
Millones de pesos

Artes visuales 3.759

Octavo Reporte @

Artes escénicas §2.327

Patrimonio 80.410

Actividades manufactureras
de la economia creativa 27.607

Educacion cultural y creativa 626.615

Actividades asociativas y de regulacién 151.935
Artes visuales 5.806

Artes escénicas 201.099

Patrimonio 62.021

Actividades manufactureras
de la economia creativa 74.110

Educacion cultural y creativa 221.799

Impuestos sobre la produccién: 41.073 Actividades asociativas y de regulacion 138.522

I

i

: Artesvisuales 154

| Artes escénicas 2.084
: Patrimonio 6.686
— Actividades manufactureras
I

I

I

I

|

I

|

¥ de la economia creativa 1.100
[m=rg m oOaA Educacion cultural y creativa 23.995
Valor agregado Ingresos primarios Ingresos primarios Actividades asociativas y de regulacion 7.054

por segmento

Produccidn Generacién de ingreso

Fuente: DANE. Cuenta Satélite de Cultura y Economia Creativa Bogota.
Pr: preliminar
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Diagramas de Sankey

Industrias Culturales / Flujo de cuenta de produccion y generacion del ingreso / 2021P"

Millones de pesos

o

Valor agregado

g5

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| N s
| Ingresos primarios
|

|

|

Impuestos sobre la produccién: 147.170

Octavo Reporte @

Editorial 623.501

Fonografica 21.629

Audiovisual 1.071.142

Agencias de noticias y otros
servicios de informacién 209.167

Editorial 179.934

Fonogréfica 133.794

Audiovisual 297.765

Agencias de noticias y otros
servicios de informacién 40.388

Editorial 37.650
ey Fonografica 1.287
oda
Ingresos primarios Agencias de noticias y otros

por segmento servicios de informacién 5.779

Audiovisual 102.454

Produccion Generacion de ingreso

Fuente: DANE. Cuenta Satélite de Cultura y Economia Creativa Bogota.
Pr: preliminar
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Diagramas de Sankey

Creaciones Funcionales / Flujo de cuenta de produccion y generacion del ingreso / 2021p"
Millones de pesos

Octavo Reporte @

Medios digitales y software 4.171.191

Diserio 249.416

Publicidad 967.033

Medios digitales y software 2.241.065

Disefic 356.410

Impuestos sobre la produccion: 348.486
Publicidad 1.138.874

Medios digitales y software 306.909

gy

Ingresos primarios

oOaAa

Ingresos primarios
por segmento

Disefio 8.070
Valor agregado
Publicidad 33.507

Produccidn Generacion de ingreso

Fuente: DANE. Cuenta Satélite de Cultura y Economia Creativa Bogota.
Pr: preliminar



Informacion DAN E

Estadistica sobre INFORMACION PARA TODOS

Economia
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Creativa

/DANEColombia @DANEColombia @DANE_Colombia /DANEColombia

www.dane.gov.co
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