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ALCANCE

El Departamento Administrativo Nacional de Estadistica (DANE) a partir del 2019 ha publicado los
reportes del sector Cultural, Creativo y de Saberes, indicadores que permiten identificar y analizar
el comportamiento del sector. Este Décimo segundo Reporte del sector Cultural, Creativo y
de Saberes, consolida sesenta indicadores proporcionados por entidades como: Ministerio de las
Culturas, las Artes y los Saberes (Min Culturas), Direccion Nacional de Derecho de Autor (DNDA),
e informacion estadistica producida a partir de las diferentes operaciones estadisticas del DANE.

Este reporte consolida informacidn estadistica a nivel nacional asociada con las exportaciones de
bienes desagregadas por areas econdmicas; las tendencias de los registros de derechos de autor e
indicadores de contexto en lo social y lo econémico para los micronegocios.

Asi mismo, se integran indicadores para comprender el valor agregado de las actividades
econdmicas asociadas a la Economia Cultural y Creativa para Bogota, medido a través de la Cuenta
Satélite de Economia Cultural y Creativa para esta ciudad. Ademds, se presenta el comportamiento
de los sectores creativos en la produccidn de obras y finalmente los asociados con los programas de
educacién superior y Educacion para el Trabajo y el Desarrollo Humano (ETDH) en las diferentes
dreas de la Economia Cultural y Creativa'.

1 La Economia Cultural y Creativa es el conjunto de actividades econdmicas que combinan la creacidn, produccion, repre-
sentacion, exhibicion, comunicacion, distribucion o comercializacion de contenidos de naturaleza cultural, o que sin ser
culturales estén protegidos por el derecho de autor y pueden tomar la forma de un bien o servicio (DANE, 2024b).
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El DANE en conjunto con las entidades que conforman el sector Cultural, Creativo y de Saberes,
desde el ano 2019, han difundido un total de once (11) reportes de informacién estadistica
relacionada con la tematica. De esta manera se contribuye a la generacién de estadisticas para

la toma de decisiones, la formulaciéon, seguimiento y evaluacion de politicas publicas, ademas,
visibilizar la importancia de este sector en la economia nacional.

En la version anterior de este reporte, el DANE difundié el Undécimo Reporte del sector
Cultural, Creativo y de Saberes®. En su elaboracién participaron entidades como: el Ministerio
delas Culturas, las Artes y los Saberes (Min Culturas), la Superintendencia de Industria y Comercio
(SIC), y el DANE. El reporte incluyé indicadores macroecondmicos con relacion a la cuenta de
produccidn, cuenta de generacidn del ingreso y la poblacion ocupada para las diferentes areas
del sector. Asi mismo, incluyé indicadores relacionados con las artes y el patrimonio cultural,
largometrajes nacionales, recursos de inversién para beneficio de proyectos cinematogréaficos,
creaciones funcionales, solicitud e invencion de patentes, disefos industriales y composicion de
los micronegocios.

A nivel territorial, presentd informacion estadistica asociada con la distribucion de las escuelas
de musica, infraestructura para la visualizacién de eventos cinematograficos, distribucién de los
bienes de interés cultural, infraestructura disponible para el desarrollo de espectaculos publicos,
y el nimero de eventos de espectaculos publicos.

2 Informacion disponible en: https://www.dane.gov.co/index.php/estadisticas-por-tema/cultura/economia-cultu-
ral-y-creativa/reportes
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ACTIVIDADES REALIZADAS
ENLAMESAESTADISTICADE
FCONOMIA CULTURALY CREATIVA

Logros de la mesa 2024

Conforme a la Resolucidn 0470 de 2024 del DANE, en septiembre, se instald la mesa estadistica
de Economia Cultural y Creativa, contando con la participacion de entidades como: Artesanias
de Colombia, Direccion Nacional de Derecho de Autor (DNDA), Departamento Nacional de
Planeacion (DNP), Ministerio de las Culturas, las Artes y los Saberes (Min Culturas), Ministerio
de Comercio, Industria y Turismo (MINCIT), Secretaria Distrital de Cultura, Recreacion y Deporte
(SCRD), Superintendencia de Industria y Comercio (SIC) y Departamento Administrativo Nacional
de Estadistica (DANE).

Esta mesa afirma el compromiso de las instituciones de gobierno en fortalecer su produccién de

informacién estadistica y apoyar la labor del DANE en suministrar informacion de calidad para
la toma de decisiones basadas en evidencia.

Actividades por desarrollar
Identificar, actualizar y aprovechar la produccion de informacion estadistica de las entidades, asi

como solventar las necesidades de informacién estadistica del sector, a través de los espacios de
dialogo interinstitucionales, con el fin de fortalecer la gestion y el uso de los datos.
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INDICADORES GENERALES

Esta seccion presenta los indicadores generales de la Economia Cultural y Creativa, los cuales, se
centran en aspectos relacionados con actividades de uso de internet, la estructura y evolucidn de
las principales variables econdmicas de los micronegocios del sector, asi como, derechos de autor,
ocupados y exportaciones de bienes desagregadas por areas de la Economia Cultural y Creativa..

Actividades de uso de Internet

La mayoria de las personas de 5y mas anos que utilizaron Internet en 2023 lo hicieron principalmente
para consultar las redes sociales (82,8%0). Otras actividades realizadas por las personas que usaron
Internet fueron ver contenidos audiovisuales para entretenimiento (42,0%0), seguido por quienes
descargaron software, imédgenes, juegos, musica o jugaron en linea (23,3%0) y, por ultimo, las personas
que usaron Internet para consultar medios de comunicacion (19,6%0) (Ver Grafico 1)l.

Grafico1

Porcentaje de las personas de 5y mas anos que usaron Internet, segun actividad de uso
Total nacional

2023

Redes sociales

Ver televisidn, videos, peliculas u otro
contenido audiovisual para
entretenimiento

Descarga software, imagenes, juegos,
musica o jugar en linea

Consultar medios de comunicacién
(television, radio, periddicos, revistas,
medios digitales, etc,)

100

Fuente: DANE, Encuesta Nacional de Calidad de Vida (ECV)
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Derechos de autor

El derecho de autor abarca en su ambito de proteccidon a compositores, autores, escritores, entre otros, asi
como los derechos conexos de intérpretes musicales, actores, productores de fonogramas y organismos
de radio y television.

La Direccion Nacional de Derecho de Autor (DNDA) proporciona al sector Cultural, Creativo y de
Saberes informacidn estadistica del Registro Nacional de Derecho de Autor, esto permite evidenciar los
comportamientos en la produccion de obras literarias, audiovisuales y artisticas (fotografias, pinturas,
esculturas, dibujos, obras arquitectdnicas), fonogramas y software, asi, como el comportamiento de los
registros de derechos de autor y conexos que se realizan desde las distintas regiones del pais.

Solicitudes de registro de obras, actos y contratos

Este indicador expresa la cantidad de solicitudes de registro que ingresan dentro de un determinado
periodo de tiempo (afio) sobre derechos de autor de obras, actos y contratos.

Al respecto de estas solicitudes de registro de obras, actos y contratos, en el 2023 estas aumentaron en
5203 registros, un 4.7% respecto a 2022. (Ver Tabla 1).

Tabla 1. Solicitud de registro de obras, actos y contratos
Total nacional
2020-2023

Solicitudes

2020 136.669
2021 113.582
2022 111.847
2023 117140

Fuente: DNDA. Registro Nacional del Derecho de Autor.
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Registros de obras, actos y contratos realizados

El propésito del registro de obras, actos y contratos es: i) otorgar mayor seguridad juridica a los titulares
respecto de sus derechos de autor y conexos, ii) dar publicidad a tales derechos y a los actos y contratos que
transfieren o cambien su dominio, y iii) dar garantia a los actos y documentos registrados de conformidad
con los requisitos que exige la ley (DNDA, s.f). En este sentido, este indicador expresa la cantidad de
registros de obras, actos y contratos, efectivamente inscritos, es decir, en su tramite cumplieron con los
requisitos legales y formales para la respectiva inscripcion, dentro de un determinado periodo de tiempo.

Los registros de obras, actos y contratos de derecho de autor inscritos en 2023, en comparacion con 2022,
disminuyeron en 259 registros (0.28%), pasando de 90.994 a 90.735 inscritos (Ver tabla 2).

Tabla 2. Registros inscritos de obras, actos y contratos realizados

Total nacional

2020-2023

2020 104.006
2021 91.566
2022 90.994
2023 90.735

Fuente: DNDA. Registro Nacional del Derecho de Autor.

Participacion por categoria de registros de obras, actos y contratos

Este indicador expresa la cantidad y la participacidn de los registros de obras, actos y contratos inscritos
segun las diferentes categorias de registro establecidas en el Decreto 1066 de 2015, como: actos, contratos,
fonogramas, artisticas, audiovisuales, literaria editada, literaria inédita, musicales y soporte légico
(Software).

Durante el 2023 se realizaron 90.735 registros de obras, actos y contratos en las diferentes categorias,
en donde las obras literarias inéditas representaron un 45%o del total de registros, seguido por las obras
musicales con un 23%b, asi como por los fonogramas con un 19%, siendo estas las categorias mayormente
inscritas ante la entidad (Ver Tabla 3).
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Tabla 3. Participacion por categoria de registros de obras, actos y contratos
Total nacional

2023
Literarias inéditas 40758 45%
Musicales 21.222 23%
Fonogramas 16.922 19%
Artisticas 4.682 5%
Contratos y demas actos 2.793 3%0
Soporte Légico 2129 2%
Literarias editadas 1.291 1%
Audiovisuales 938 1%
App artisticas 0 0%
App audiovisuales 0 0%
Total registros 90.735 100%

Fuente: DNDA. Registro Nacional del Derecho de Autor.

Distribucion de registro obras, actos y contratos realizados por colombianos residentes
en el exterior

Este indicador muestra la cantidad de registros de obras, actos y contratos inscritos por colombianos
residentes en el extranjero, cuyas solicitudes son procesadas a través del registro en linea.

Durante el 2023 se realizaron 1126 registros por parte de colombianos residentes en el exterior, siendo
Australia, Estados Unidos de América y Espana los paises donde mas se solicitaron registros, con 27,2%o,
24,3%0y 18,3%0, respectivamente, (participaciones calculadas a partir de las cifras presentadas en la tabla 4).
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Tabla 4. Numero de registros de obras, actos y contratos por pais de origen
Total nacional

2023
T T
Australia 306
Estados Unidos de América 274
Espana 206
Canada 45
Venezuela bt
Francia 27
Alemania 27
Chile 25
México 22
Argentina 17
Panama 15
Ecuador 1%
Reino Unido 27
Peru 1
Guatemala 10
Republica Dominicana 6
Corea 5
ltalia 5
Japon 4
Argelia 3
Brasil 3
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Jamaica 3z
Luxemburgo 2
Paraguay 2
Sahara Occidental 2
Afganistan 1
Bélgica 1
Costa Rica 1
Indonesia 1
Lituania 1
Nicaragua 1
Nueva Zelanda 1
Palestina 1
Portugal 1
Suiza 1
Turquia 1

Fuente: DNDA Registro Nacional del Derecho de Autor.

Exportaciones

Esta seccion presenta las exportaciones de bienes desagregadas por areas de la Economia Cultural
y Creativa. En el periodo de enero a agosto de 2024, las ventas externas del pais, correspondientes
a bienes relacionados con las actividades de las Industrias Culturales y Creativas (inclusion parcial y
total), fueron de US$82.562,8 miles de ddlares FOB y presentaron una disminucion de 6,4% en relacién
con el mismo periodo de 2023"". Creaciones Funcionales presentd una disminucién de 23,8% con una
contribucién de 12,9 (p.p.) negativos a la variacion total. Por otro lado, Artes y Patrimonio presentd un
crecimiento de 15,3% con una contribucién de 1,9 (p.p.) e Industrias Culturales con un crecimiento de
14,0% y una contribucion de 4,6 (p.p.) a la variacion total (Ver Tabla 5).
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Tabla 5. Exportaciones por areas, de los bienes relacionados con las actividades de las
Industrias Culturales y Creativas

Enero - agosto

2023 - 2024""

2023 2024" Variacidn Contribucidn

2024”"/2023" | alavariacién
Miles de délares FOB (%) (p-p.)

Total exportaciones Industrias

Culturales y Creativas 881952 SR e o
Creaciones Funcionales 47,950.6 36,540.9 -23.8% -12.9
Artes y Patrimonio 111%9.7 12,8387 153% 1.9
Industrias Culturales 20,104.9 33183.2 14.0% 4.6

Fuente: DANE —- DIAN. Estadisticas de exportaciones
Pr: cifras preliminares

(p.p.) Puntos Porcentuales

Nota 1: los resultados son susceptibles a cambios.

Exportaciones por areas de los bienes relacionados con la Economia Cultural y Creativa
Creaciones Funcionales

Durante el periodo de enero a agosto de 2024, el departamento de Atlantico se destacd como el
principal origen de las exportaciones colombianas en el area de Creaciones Funcionales, con un valor
de US$8.311,2 miles de délares FOB. Sin embargo, registré una disminucion del 55,5% en comparacion
con el mismo periodo de 20237, contribuyendo con 48,9 (p.p.) negativos a la variacion del area.

Asi mismo, las exportaciones originarias de Antioquia durante el mismo periodo alcanzaron un valor
de US$139,8 miles de ddlares FOB, lo que representa una disminucidn de 29,2% con respecto al mismo
perfodo del ano anterior, contribuyendo con 0,3 (p.p.) negativos a la variacion del drea. Contrarrestando
esta caida, destaca Bogota, D.C, que presento un aumento de 30,4% frente al mismo periodo de 2023,
contribuyendo con 2,5 (p.p.) a la variacion del area (Ver Tabla 6).
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Tabla 6. Exportaciones por areas de los bienes relacionados con las Industrias Culturales
y Creativas por departamento de origen

Creaciones Funcionales

Enero - agosto

2023 — 2024

2024%"/2023" | alavariacidon
Miles de délares FOB (%) (p-p.)

Total Industrias Culturales y

Greativas 52.2791 47.754,9 -8,7%

Total Creaciones Funcionales 21.2241 11.488,7 -45,9% -18,6
Atlantico 18.691,3 83112 -55,5%0 -48,9
Antioquia 197,5 120,8 -20,2% -03
Bolivar 50,9 1,6 -96,9% -0,2
Valle Del Cauca 36,5 1083 -20,7% -0/1
Magdalena 12 - -100,0%0 0,0
Sucre - 0,4 o 0,0
Narino - 0,6 o 0,0
Caldas 0,0 13 * 0,0
Santander 20,7 335 13,0% 0,0
Norte De Santander 0,4 6,1 * 0,0
Quindio - 63,5 o 03
Risaralda 59,6 147,2 1471% 0,4
Cundinamarca 3183 407,0 27,9% 0,4
Bogotd, D. C. 1738,8 2.268,0 30,4% 25

Fuente: DANE - DIAN. Estadisticas de exportaciones.
P cifras preliminares

* Variacion superior a 500%b.

** No es posible calcular la variacion.

(p.p.) Puntos Porcentuales
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Artes y Patrimonio

En el periodo de enero a agosto de 2024"", las exportaciones originarias de Bogotd, D.C. en el ambito de
las Artes y Patrimonio aumentaron en 52,0% en comparacion con el mismo periodo de 2023”". De manera
similar, se registré un aumento superior a 500,0% en las exportaciones originarias de Cundinamarca.

Las exportaciones de Bogota D.C contribuyeron positivamente a la variacion del drea, aportando 48,5
(p.p.). Sin embargo, es importante destacar que el departamento de Huila contrarrestd este aumento al
experimentar una caida en las exportaciones, aportando 4,2 (p.p.) negativos a la variacion del area (Ver
Tabla 7).

Tabla 7. Exportaciones por areas de los bienes relacionados con las Industrias
Culturales y Creativas por departamento de origen

Artes y Patrimonio

Enero - agosto

2023 - 2024""

20237 20247 Variacion Contribucién
2024°7/2023P" a la variacion

Miles de délares FOB (%) (p-p.)

Total Industrias Culturales y

Creativas 52.279,1 477549 -8,7%

Total Artes y Patrimonio 21852 33919 55,2% 23
Bogotd, D. C. 2.0353 3.094,6 52,0% 48,5
Cundinamarca 2.4 1291 * 5,8
Valle Del Cauca 01 107,4 * 4,9
Antioquia 54,9 59,6 8,7% 0,2
Atldntico 01 0,8 * 0,0
Caldas 0,4 = -100,0%0 0,0
Bolivar 0,8 0,4 -50,8% 0,0
Huila 913 = -100,0% 4,2

Fuente: DANE - DIAN. Estadisticas de exportaciones.
- cifras preliminares

* Variacion superior a 500%.

(p.p.) Puntos Porcentuales
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Industrias Culturales

En el periodo de enero a agosto de 20247, en comparacion con el mismo periodo de 2023, las exportaciones
correspondientes a Industrias Culturales presentaron un aumento de 13,9%. Donde las exportaciones
originarias de Bogota D.C. y Cundinamarca contribuyeron en conjunto con 10,7 (p.p.) a la variacion total de
las exportaciones de dicha area.

Las exportaciones originarias de Bogota D.C. durante este periodo alcanzaron un valor de US$24.932,2 miles de
dolares FOB, registrando un aumento del 8,0% en comparacion con el mismo periodo de 2023". De manera
similar, las exportaciones originarias de Cundinamarca en el mismo periodo fueron de US$4.360,0 miles de
dédlares FOB, experimentando un aumento del 393%0 con respecto a 2023".

Contrarrestando este aumento, se encuentran las exportaciones desde Narifo, que correspondieron a US$8,0
miles de ddlares FOB y experimentaron una disminucion del 71,8%, contribuyendo con 0.1 (p.p.) negativos
a la variacion del area (Ver Tabla 8).

Tabla 8. Exportaciones por areas de los bienes relacionados con las Industrias
Culturales y Creativas por departamento de origen

Industrias Culturales

Enero - agosto

2023 — 2024""

20237 20247 Variacion Contrlb.uc!c’m
2024°7/2023P" a la variacion

Miles de délares FOB (%) (p-p.)

Total Industrias Culturales

T 52.279,1 47.754,9 -8,7%

Total Industrias Culturales 28.869,7 32.874,3 13,9%0 77
Bogotd, D. C. 23.0823 24.9%2,2 8,0% 6,4
Cundinamarca 3129,5 4.360,0 39,3% 43
Valle Del Cauca 8234 1.211,9 47,2% 13
Bolivar 34,8 2044 * 0,9
Antioquia 1.579,3 1.829/1 15,8%0 0,9
Atldntico 158,5 188,4 18,9%0 01
Norte De Santander 37 237 * 01
Risaralda 1,1 5,4 4037% 0,0
Quindio 0,0 22 * 0,0
Caldas 12,6 13,4 6,6% 0,0
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20237 20247 Variacién Contribucién
2024P/2023F" a la variacion

Miles de délares FOB (%) (p-p.)
Magdalena - 0,0 ** 0,0
Meta - 0,0 o 0,0
Huila 0,0 0,0 -94,6% 0,0
Cauca 0,0 - -100,0% 0,0
Cesar 0,2 = -100,0%0 0,0
Santander 6,8 5,6 -17,9% 0,0
Sucre 23 - -100,0%0 0,0
Caqueta 6,8 - -100,0%0 0,0
Narino 283 8,0 -71,8% -01

Fuente: DANE - DIAN. Estadisticas de exportaciones.
P cifras preliminares

* Variacion superior a 500%o.

** No es posible calcular la variacion

(p.p.) Puntos Porcentuales

Inclusidn total

En el periodo de enero a agosto de 2024”, en comparacion con el mismo periodo de 2023, para el area de
Industrias Culturales la subpartida que mas contribuyd con el aumento fue la de los demas libros, folletos
e impresos similares con un aumento de 111% correspondiente a US$25753117 délares FOB, seguido de la
subpartida de los demas Impresos publicitarios, catalogos comerciales y similares con un aumento de 27,5%
correspondiente a US$3.184185 ddlares FOB, contribuyendo en conjunto con 113 (p.p.) a la variacion del area
(Ver Tabla 9).

En cuanto a Creaciones Funcionales, la subpartida que mas contribuyé a la caida fue la de Globos de
latex de caucho natural con una disminucién de 56,0% correspondiente a US$8.309.711 ddlares FOB,
seguido de los demds juguetes que representen animales o seres no humanos con una disminucion de
35,490 correspondiente a US$184.074 ddlares FOB, contribuyendo en conjunto con 50,4 (p.p.) negativos a la
variacion del drea (Ver Tabla 9).

Finalmente, para Artes y Patrimonio la subpartida que mas contribuyd al crecimiento fue la de Pinturas y
dibujos de hasta 100 anos de antigliedad con un aumento de 61,0% correspondiente a US$1.908.577 ddlares
FOB, seguido de las demas obras originales de estatuaria o escultura, de cualquier material, de hasta 100 afos
de antigliedad con un aumento de 117,0% correspondiente a US$1.202.393 ddlares FOB, contribuyendo en
conjunto con 62,8 (p.p.) a la variacion del area (Ver Tabla 9).
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Tabla 9. Exportaciones por areas de los bienes relacionados con las Industrias Culturales
y Creativas (Inclusion total) por subpartida

Enero - agosto

2023 - 2024""

Subpartida arancelaria Descripcion 2023 Variacién Contribucidn
2024P'[2023P" a la variacion
Délares FOB (%) (p-p.)
Total exportaciones Industrias Culturale s y Creativas 522791075  47.754.920,8 -8,7% -87
Industrias culturales 28.860.733,5 32.874.272,2 13,9% 77
901999000 Los demis libros, folletos e 231725398 2 6.9 1% 8.9
4 impresos similares. 3.172.539, 5753116, , ,
Impresos publicitarios,
4911100000 catalogos comerciales y 2.497.892,0 3184185/1 27,5% 2.4
similares.
Los demas diarios y
publicaciones periodicas,
4902909000 1.565.255,2 2.070.451,1 323% 17

impresos, incluso ilustrados
o con publicidad.

Los dem3ds libros, folletos e
4901109000 impresos similares, en hojas 6891831 1145.585,5 66,2%0 1,6
sueltas, incluso plegadas.

Hordscopos, fotonovelas,
tiras cdmicas o historietas,

RN _
4902901000 impresos, incluso ilustrados 2052081 452532 77,9%0 0,6
o con publicidad.
Demas subpartidas 73%9.6553 675.680,5 -8,6% -0,2

Fuente: DANE - DIAN. Estadisticas de exportaciones.
P cifras preliminares
* Variacion superior a 500%.
ok - o
No es posible calcular la variacion.
(p.p.) Puntos Porcentuales

Micronegocios en Economia Cultural y Creativa

En esta seccion encontrara indicadores calculados a partir de la Encuesta de Micronegocios (EMICRON)
asociados con la Economia Cultural y Creativa para 2023, la cual, tiene como objetivo principal proporcionar
informacidn estadistica sobre la estructura y evolucién de las principales variables econémicas de los
micronegocios en los sectores de agricultura, industria manufacturera, comercio, construccion, transporte y
demas servicios. La encuesta se aplica en 24 departamentos del pais y Bogota D.C, y por el momento, no se
captura informacion de los departamentos de Amazonas, Arauca, Casanare, Guainia, Guaviare, Putumayo,
Vaupésy Vichada.
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Un micronegocio es considerado como una “Unidad econémica con maximo nueve personas ocupadas que
desarrolla una actividad productiva de bienes o servicios, con el objeto de obtener un ingreso, y que actta
como propietario o arrendatario de los medios de produccion” (DANE, 2024b). Para este reporte se actualizan
los datos 2019 - 2023 teniendo en cuenta las proyecciones de poblacién de acuerdo con el Censo Nacional de
Poblacién y Vivienda (CNPV) 2018.

Micronegocios de Economia Cultural y Creativa segun actividad econémica

En 2023, la Encuesta de Micronegocios estimo la existencia de 142.204 micronegocios que desarrollaron
actividades propias del sector de Economia Cultural y Creativa, distribuidos asi: 80,4%0 Servicios; 14,4%
Industria Manufacturera y 5,2% Comercio. Al comparar estos resultados con los obtenidos en el afio 2022,
se observa una disminucion en 1,0 punto porcentual de la participacion del sector Comercio, mientras que
las participaciones de la Industria manufacturera y el sector Servicios aumentaron (Ver Grafico 2).

Grafico 2. Distribucion de micronegocios de Economia Cultural y Creativa seguin actividad
econémica (Porcentaje)

Total nacional

2019-2023

100 [

82,3%

80,5% 80,6% 80,1% 80,4%

2019 2020 2021 2022 2023

[l 'ndustria manufacturera (1) 8 Comercio (2)

[ Servicios (3)

Fuente: DANE. Encuesta de Micronegocios - EMICRON.

Nota: el dominio total nacional no incluye la poblacién de los departamentos de Amazonas, Arauca, Casanare, Guainia, Guaviare,
Putumayo, Vaupés y Vichada.

Datos expandidos con proyecciones de poblacion elaboradas con base en los resultados del Censo Nacional de Poblacion v
Vivienda (CNPV) 2018.

(1) Incluye: recoleccién, tratamiento y disposicion de desechos, recuperacién de materiales.

(2) Incluye: reparacion de vehiculos automotores y motocicletas.

(3) Incluye: construccion, transporte y almacenamiento, alojamiento y servicios de comida, informacion y comunicaciones, actividades
financieras y de seguros, actividades inmobiliarias, profesionales y servicios administrativos, educacion, actividades de atencion a la
salud humana y de asistencia social, y actividades artisticas, de entretenimiento, de recreacion y otras actividades de servicios.
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La Encuesta de Micronegocios también estimé un aumento de 133% en la cantidad de micronegocios de
Economia Cultural y Creativa entre 2022y 2023. En el sector Industria Manufacturera, la cantidad de microne-
gocios de Economia Cultural y Creativa aumenté 19,2%; el sector Servicios se incrementé en 13,7% v el sector
de Comercio tuvo una variacion negativa de 4,9%0 entre 2022 y 2023 (Ver Tabla 10).

Tabla 10. Variacion anual de la cantidad de micronegocios de Economia Cultural y Creativa
segun actividad econémica

Total nacional

2023 - 2022

Actividad econémica

2022 2023
Cantidad de Cantidad de Variacion anual (%)
micronegocios micronegocios 2023-2022

Total nacional 125.496 142.204 13,3%
Industria Manufacturera (1) 17.203 20.498 19,2%0
Comercio (2) 7.770 7391 -4,9%
Servicios (3) 100.524 114316 13,7%

Fuente: DANE. Encuesta de Micronegocios - EMICRON.

Nota: el dominio total nacional no incluye la poblacién de los departamentos de Amazonas, Arauca, Casanare, Guainia, Guaviare,
Putumayo, Vaupés y Vichada.

Datos expandidos con proyecciones de poblacion elaboradas con base en los resultados del Censo Nacional de Poblaciéon y Vivien-
da (CNPV) 2018.

(1) Incluye: recoleccion, tratamiento y disposicion de desechos, recuperacion de materiales

(2) Incluye: reparacion de vehiculos automotores y motocicletas.

(3) Incluye: construccion, transporte y almacenamiento, alojamiento v servicios de comida, informacién y comunicaciones, activida-
des financieras y de seguros, actividades inmobiliarias, profesionales y servicios administrativos, educacién, actividades de atencién
a la salud humana vy de asistencia social, y actividades artisticas, de entretenimiento, de recreacion y otras actividades de servicios.

Micronegocios de Economia Cultural y Creativa segtin situacion en el empleo del propietario(a)

La EMICRON distingue dos tipos de unidades econémicas, derivadas de la situacion en el empleo del
propietario(a): los micronegocios de patronos(as) o empleadores(as)® y los micronegocios de personas
trabajando por cuenta propia‘. En el sector de Economia Cultural y Creativa, el 91,8% de micronegocios eran
de trabajadores(as) por cuenta propia y el 8,2% eran micronegocios de patronos(as) o empleadores(as) en el
ano 2023. En este caso, no se observan variaciones en esta distribucion para 2023y 2022 (Ver Grafico 3).

3 Se entiende como empleador a |a persona que dirige su propia empresa o que ejerce por su cuenta una profesion u oficio, utilizando
uno(a) o mas trabajadores(as) remunerados(as)), empleados(as) y/u obreros(as) (DANE,2024¢).

4 Se entiende como cuenta propia a |la persona que explota su propia empresa econdmica o que ejerce por su cuenta una profesion
u oficio con ayuda o no de familiares, pero sin utilizar ningtin(a) trabajador(a), empleado(a) u obrero(a) remunerado(a). Estas personas
pueden trabajar solos o asociados con otras de igual condiciéon (DANE,2024b)
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Grafico 3. Distribucion de micronegocios de Economia Cultural y Creativa segtin situacion en
el empleo del propietario(a) (Porcentaje)

Total nacional

2019-2023

100 7 87,0% 92,5% 90,9% 91,8% 91,8%
b

2019 2020 2021 2022 2023
I Trabaiador(a) por cuenta propia Il Patrén(a) o empleador(a)

Fuente: DANE. Encuesta de Micronegocios - EMICRON.

Nota: el dominio total nacional no incluye la poblacidn de los departamentos de Amazonas, Arauca, Casanare, Guainia, Guaviare,
Putumayo, Vaupés y Vichada.

Datos expandidos con proyecciones de poblacion elaboradas con base en los resultados del Censo Nacional de Poblaciéon y Vivien-
da (CNPV) 2018.

En el total nacional, la cantidad de micronegocios de patrones(as) o empleadores(as) asociados con el
sector de Economia Cultural y Creativa aumentd en 12,9% entre 2022 y 2023, de la misma manera los
micronegocios de trabajadores(as) por cuenta propia crecieron 13,3% en este mismo periodo (Ver Tabla 11).

Tabla 11. Variacién anual de la cantidad de micronegocios de Economia Cultural y Creativa
segun situacion en el empleo del propietario(a)

Total nacional

2023-2022

2022 2023

Situacion en el empleo del

propietario(a) (;antidad d.e ;antidad d'e Variacién anual (%)
micronegocios micronegocios 2023-2022
Total nacional 125.496 142.204 13,3%
Patrén(a) o empleador(a) 10.280 11.608 12,9%
Trabajador(a) por cuenta propia 115.216 130.597 13,3%

Fuente: DANE. Encuesta de Micronegocios - EMICRON

Nota: el dominio total nacional no incluye la poblacion de los departamentos de Amazonas, Arauca, Casanare, Guainia,
Guaviare, Putumayo, Vaupés y Vichada.

Datos expandidos con proyecciones de poblacion elaboradas con base en los resultados del Censo Nacional de Poblacion
y Vivienda (CNPV) 2018
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Propietarios(as) de micronegocios de Economia Cultural y Creativa segtin sexo

En 2023, la Encuesta de Micronegocios estimo la existencia de 142.204 propietarios(as) de micronegocios de
Economia Cultural y Creativa, de los cuales el 673% eran hombres y 32,7% mujeres. Cuando se compara la
informacion de 2022 y 2023, se observa que la participacion de las propietarias de micronegocios en el total
nacional aumenta 07 puntos porcentuales (Ver Gréfico 4).

Grafico 4. Distribucion de micronegocios de Economia Cultural y Creativa segun sexo del
propietario(a) (Porcentaje)

Total nacional

2019 - 2023

80
71,7%
o| 682% > 69,7% 68,0% 67,3%

60

50

40

30,5%
20

20

10

2019 2020 2021 2022 2023

I Hombre B Mujer

Fuente: DANE. Encuesta de Micronegocios - EMICRON

Nota: el dominio total nacional no incluye la poblacién de los departamentos de Amazonas, Arauca, Casanare, Guainia, Guaviare,
Putumayo, Vaupés y Vichada

Datos expandidos con proyecciones de poblacion elaboradas con base en los resultados del Censo Nacional de Poblacion y Vivien-
da (CNPV) 2018.

Asi mismo, la Encuesta de Micronegocios estimé un incremento de 133%o en la cantidad de propietarios(as) de
micronegocios de Economia Cultural y Creativa entre 2022 y 2023. La cantidad de propietarias mujeres aumento
15,9%0, mientras que el nimero de propietarios hombres se incremento en 12,1% entre 2022 y 2023 (Ver Tabla 12).

Tabla 12. Variaciéon anual de la cantidad de propietarios(as) de micronegocios de Economia
Cultural y Creativa seguin sexo

Total nacional

2023-2022

2022 plopXk

Sexo del propietario(a) Cantidad de Cantidad de Variacién anual
propietarios(as) propietarios(as) 2023-2022

Total nacional 125.496 142.204 13,3%
Hombre 85372 95703 12,1%
Mujer 40124 £46.501 15,0%

Fuente: DANE. Encuesta de Micronegocios - EMICRON

Nota: el dominio total nacional no incluye la poblacidn de los departamentos de Amazonas, Arauca, Casanare, Guainia, Guaviare,
Putumayo, Vaupés y Vichada

Datos expandidos con proyecciones de poblacién elaboradas con base en los resultados del Censo Nacional de Poblacidn y Vivien-
da (CNPV) 2018.
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Micronegocios de Economia Cultural y Creativa seguin rangos de personal ocupado

El 83,09 de los micronegocios de Economia Cultural y Creativa ocuparon a una persona, el 13,0% entre 2 y
3 personas, y el 4,0% de 4 a 9 personas durante el ano 2023. Al comparar la distribucion del ano 2022 con la
del 2023, se observa una disminucion de -1,8 puntos porcentuales en la participacion de los micronegocios
de Economia Cultural y Creativa que ocuparon solo a una persona. En contraste, la participacion de los
micronegocios de Economia Cultural y Creativa que ocuparon entre 2 y 3 personas aumento 11 puntos
porcentuales entre 2022 y 2023 (Ver Grafico 5).

Grafico 5. Distribucion de micronegocios de Economia Cultural y Creativa segtin rangos de
personal ocupado (Porcentaje)

Total nacional

2019 - 2023

90 7 "5.9% 84,6% 81,4% 84,8% 83,0%
b

80,
70
60
50 7
40 7
30

20

2019 2020 2021 2022 2023

[ 1 persona Il 2-3 personas [ 4-9 personas

Fuente: DANE. Encuesta de Micronegocios - EMICRON.

Nota: el dominio total nacional no incluye la poblacion de los departamentos de Amazonas, Arauca, Casanare, Guainia, Guaviare,
Putumayo, Vaupés y Vichada.

Datos expandidos con proyecciones de poblacion elaboradas con base en los resultados del Censo Nacional de Poblacion vy
Vivienda (CNPV) 2018.

Tabla 13. Variacion anual de la cantidad de micronegocios de Economia Cultural y Creativa
segun rangos de personal ocupado

Total nacional

2023-2022

plopl) plopX

Sexo del propietario(a) Cantidad de Cantidad de Variacién anual (%)
propietarios(as) propietarios(as) 2023-2022

Total nacional 125.496,1 142.204 13,3%
1 persona 106.368,6 118.027 11,0%
2-3 personas 14.899,0 18.419 23,6%0
4-9 personas 4.229 5758 36,2%

Fuente: DANE. Encuesta de Micronegocios - EMICRON

Nota: el dominio total nacional no incluye la poblacion de los departamentos de Amazonas, Arauca, Casanare, Guainia, Guaviare,
Putumayo, Vaupés y Vichada

Datos expandidos con proyecciones de poblacion elaboradas con base en los resultados del Censo Nacional de Poblacion y Vivien-
da (CNPV) 2018.
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Personal ocupado en los micronegocios de Economia Cultural y Creativa

A nivel nacional, los micronegocios de Economia Cultural y Creativa ocuparon a 187.937 personas en 2023,
distribuidas de la siguiente manera: 75,7%0 propietarios(as) de la unidad econdmica; 13,2%0 eran trabajadores(as)
que reciben un pago; 7,8%0 eran socios(as) y 33%o trabajadores(as) o familiares sin remuneracion. Entre 2022 y
2023, la participacion de los propietarios(as) y los trabajadores que reciben un pago disminuyd 13y 1.5 puntos
porcentuales respectivamente, mientras que las participaciones de los socios(as) y los trabajadores(as) o familiares
sin remuneracion aumentd 1,5 puntos porcentuales y 1,3 puntos porcentuales, respectivamente (Ver Grafico 6).

Grafico 6. Distribucion del personal ocupado en los micronegocios de Economia Cultural y
Creativa segun tipo de vinculo (Porcentaje)

Total nacional

2019 - 2023

0,
8o - 787% 75,4% 77,0% 75,7%

2019 2020 2021 2022 2023
[ Propietarios(as) [ Trabajadores(as) que reciben un pago
[ Socios(as) [l Trabajadores(as) o familiares sin remuneracién

Fuente: DANE. Encuesta de Micronegocios - EMICRON

Nota: el dominio total nacional no incluye la poblacion de los departamentos de Amazonas, Arauca, Casanare, Guainia, Guaviare,
Putumayo, Vaupés y Vichada

Datos expandidos con proyecciones de poblacion elaboradas con base en los resultados del Censo Nacional de Poblacion y
Vivienda (CNPV) 2018

Formalidad de los micronegocios de Economia Cultural y Creativa
La formalidad es un proceso multidimensional asociado a las diferentes etapas del proceso de generacion

de valor de las unidades econdmicas, sean estas empresas, pequenos negocios o personas. En este sentido, el
CONPES 3956, sobre formalizacion empresarial, define las siguientes cuatro dimensiones de la formalidad:
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“En primer lugar, la formalidad de entrada esta relacionada con la existencia de la empresa e incluye los
requisitos de registro empresarial. En segundo lugar, la formalidad de insumos o factores de produccion incluye,
entre otros, el cumplimiento de los requisitos para el uso de la mano de obra (salud, pension y Administradora de
Riesgos Laborales -ARL). En tercer lugar, la formalidad de producto esta asociada a los procesos de produccion
y comercializacién de bienes y servicios. Y, por tltimo, la formalidad tributaria se encuentra relacionada con
la responsabilidad de declarar y pagar impuestos. “ (DNP, 2019).

A continuacidn, se presentan algunos indicadores que caracterizan la informalidad de los micronegocios
asociados con Economia Cultural y Creativa.

En relacion con la dimensién de entrada, el 49,9% de los micronegocios de Economia Cultural y Creativa, a
nivel nacional, manifestaron tener el Registro Unico Tributario (RUT) en 2023. Por el contrario, el 501% de los
micronegocios de Economia Cultural y Creativa no contaban con este registro obligatorio. Entre 2021y 2023,
se observa un aumento del porcentaje de micronegocios de Economia Cultural y Creativa que si tienen el
RUT. A nivel nacional, esta participacion pasa de 47,4% en el ano 2022 a 49,9% en el ano 2023 (Ver Grafico 7).

Grafico 7. Distribucion de micronegocios de Economia Cultural y Creativa segun tenencia de
Registro Unico Tributario (RUT) (Porcentaije)
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Asi mismo, el 84,2% de los micronegocios de Economia Cultural y Creativa del pais no se encontraban
registrados en Camara de Comercio durante el 2023, mientras que el 15,8% si estaba registrado en alguna
Cémara de Comercio. Entre 2022 y 2023, se observa una disminucion del porcentaje de micronegocios de
Economia Cultural y Creativa que si estaba registrado en alguna Camara de Comercio. A nivel nacional, esta
participacion pasa de 16,8% en el afio 2022 a 15,8% en el afio 2023 (Ver Grafico 8).

Grafico 8. Distribucion de micronegocios de Economia Cultural y Creativa segtin registro en
Camara de Comercio (Porcentaje)
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Fuente: DANE. Encuesta de Micronegocios - EMICRON.

Nota: el dominio total nacional no incluye la poblacion de los departamentos de Amazonas, Arauca, Casanare, Guainia, Guaviare,
Putumayo, Vaupés y Vichada.

Datos expandidos con proyecciones de poblacion elaboradas con base en los resultados del Censo Nacional de Poblacién y Vivien-
da (CNPV) 2018.
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Para el afo 2023, el 69,5%0 de los propietarios(as) de micronegocios de Economia Cultural y Creativa no
realizaron el aporte mensual obligatorio a salud y pensién. Por el contrario, el 25,6% de estos propietarios(as)
realizaron los aportes a salud y pension, el 4,4% aportaron a salud y el 0,6% Unicamente a pension. Entre
2022 y 2023 se presentd un aumento de 1,1 puntos porcentuales en la participacion de los propietarios(as) de
micronegocios de Economia Cultural y Creativa que efectuaron los aportes a salud y pension (Ver Grafico 9).

Grafico 9. Distribucion de los propietarios(as) de micronegocios de Economia Cultural y
Creativa seguin aportes a salud y pension (Porcentaje)

Total nacional

2019-2023

80
72,8%

70,9% 71,4%

2019 2020 2021 2022 2023
m No aporté m Salud y pensién m Solo salud m Solo pensién

Fuente: DANE. Encuesta de Micronegocios - EMICRON

Nota: el dominio total nacional no incluye la poblacién de los departamentos de Amazonas, Arauca, Casanare, Guainia, Guaviare,

Putumayo, Vaupés y Vichada

Datos expandidos con proyecciones de poblacién elaboradas con base en los resultados del Censo Nacional de Poblacion y Vivien-
da (CNPV) 2018.

Nota 2: pagos realizados con el presupuesto del micronegocio. La opcién no aportd, incluye beneficiarios del Régimen contributivo
y afiliados al Régimen subsidiado.
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Para el afo 2023, el 81,0% de los propietarios(as) de micronegocios de Economia Cultural y Creativa no
realizaron el aporte a las Administradoras de Riesgos Laborales (ARL), mientras que el 18,1%0 si lo hicieron. En
comparacion con el ano 2022, se observé un aumento de 2,2 puntos porcentuales en la participacion de los
propietarios(as) de micronegocios que si hicieron los aportes a las ARL (Ver Gréfico 10).

Grafico 10. Distribucion de los propietarios(as) de micronegocios de Economia Cultural y
Creativa segun aportes a ARL (Porcentaje)
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Fuente: DANE. Encuesta de Micronegocios - EMICRON

Nota: el dominio total nacional no incluye la poblacion de los departamentos de Amazonas, Arauca, Casanare, Guainia, Guaviare,
Putumayo, Vaupés y Vichada

Datos expandidos con proyecciones de poblacién elaboradas con base en los resultados del Censo Nacional de Poblacion y Vivienda
(CNPV) 2018,

S

En relacién con la dimension tributaria, el 45,8% de los micronegocios de Economia Cultural y Creativa
del pais no llevé ninguin tipo de registro contable durante el 2023. EI 81% registrd sus cuentas a través de
algiin método formal (Libro de Registro Diario de Operaciones, Balance General o Estado de Pérdidasy
Ganancias, Informes financieros) y el 46,1% llevd sus registros contables en un cuaderno, hoja de Excel o
maquina registradora (Ver Grafico 11).
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Grafico 11. Distribucion de micronegocios de Economia Cultural y Creativa segun tipo de
registros contables (Porcentaje)
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1os con proyecciones de poblacion elaboradas con base en los resultados del Censo Nacional de Poblacion y Vivien-

Emprendimiento de los micronegocios de Economia Cultural y Creativa

En 2023, el 373%0 de los micronegocios de Economia Cultural y Creativa fue creado para ejercer el oficio,
carrera o profesion del(a) propietario(a); el 331% lo identificé como una oportunidad de negocio en el
mercado vy el 15,3% fue creado porque su propietario(a) no tenia otra alternativa de ingresos. Esta Ultima
opcidn disminuyd su participacion en 0,7 puntos porcentuales negativos entre 2022 y 2023 (Ver Grafico 12).
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Grafico 12. Distribucion de los micronegocios de Economia Cultural y Creativa segin motivo
principal para la creacién o constitucion del negocio (Porcentaje)

Total nacional

2019 - 2023

50,0

43,0% 42,7%

40,0 | 37,3%

30,0

20,0

10,0

0,0
2019 2020 2021 2022 2023
M Para ejercer su oficio, carrera o profesién
M Lo identificé como una oportunidad de negocio en el mercado
M No tiene otra alternativa de ingresos
M Para complementar el ingreso familiar o mejorar el ingreso
M Por tradicién familiar o lo heredé
B No tenia la experiencia requerida, la escolaridad o capacitacién para un empleo y otro (1)
Fuente: DANE. Encuesta de Micronegocios - EMICRON
Nota: el dominio to
Putum
Dato

da (CNP

(1) Incluye

Iy onal no incluye la poblacion de los departamentos de Amazonas, Arauca, Casanare, Guainfa, Guaviare,

yecciones de poblacion elaboradas con base en los resultados del Censo Nacional de Poblacion y Vivien-

administrar horarios, gusto, ejercer actividades del hogar, desplazamiento, busqueda de independencia

A nivel nacional, el 37,8% de los micronegocios de Economia Cultural y Creativa tenian menos de 5 afos de
funcionamiento durante el 2023. En contraste, el 62,2% de estas unidades econdmicas manifestaron tener
50 mas anos de funcionamiento. En comparacion con 2022, se destaca el porcentaje de micronegocios de
la Economia Cultural y Creativa de menos de 1 afio y de 3 a menos de 5 anos dada la disminucion de 1,5y
1,2 puntos porcentuales, respectivamente (Ver Gréfico 13).
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Grafico 13. Distribucion de micronegocios de Economia Cultural y Creativa segiin tiempo de
funcionamiento (Porcentaje)

Total nacional
2019 - 2023

50 7]

3,0%
41,4%
40,5%
40,7%
3,8%

2019 2020 2021 2022

2023

B Menos de 1 afio B De 1 a menos de 3 afios B De 3 a menos de 5 afios

W De 5 a menos de 10 afios M 10 aflos y mas

Fuente: DANE. Encuesta de Micronegocios - EMICRON.

Nota: el dominio total nacional no incluye la poblacidn de los departamentos de Amazonas, Arauca, Casanare, Guainia, Guaviel
dominio total nacional no incluye la poblacion de los departamentos de Amazonas, Arauca, Casanare, Guainia, Guaviare, Putuma
yo, Vaupés y Vichada

Datos expandidos con proyecciones de poblacién elaboradas con base en los resultados del Censo Nacional de Poblacién y Vivien
da (CNPV) 2018.

Sitio o ubicacion de los micronegocios de Economia Cultural y Creativa

En el 2023, el sitio o la ubicacion de funcionamiento de los micronegocios de la Economia Cultural y Creativa,
se distribuyd en: vivienda, como el lugar en el cual funcioné el mayor niimero de micronegocios con el 571%;
en la actividad de puerta a puerta (a domicilio) con una participacion de 25,9%o; por su parte, el 11,3%0 se ubicd

en un local, tienda, taller, oficina o consultorio y el 2,6% desarrollaron su actividad de manera ambulante
- sitio al descubierto (Ver Grafico 14).
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Grafico 14. Distribucion de micronegocios de Economia Cultural y Creativa segun sitio o
ubicacién (Porcentaje)

Total nacional

2019 - 2023

60,0 _
58,5% 58,1% 58,2% 571%

45,5%

40,0

20,0

12,3%

0,0

2019 2020 2021 2022 2023
H En la vivienda m De puerta en puerta o a domicilio
W Local, tienda, taller, fabrica, oficina, consultorio ®m Ambulante sitio al descubierto

m Otro (1)

Fuente: DANE. Encuesta de Micronegocios - EMICRON

Nota: el dominio total nacional no incluye la poblacion de los departamentos de Amazonas, Arauca, Casanare, Guainia, Guaviare,
Putumay ésy Vichada

Datos ex los con proyecciones de poblacion elaboradas con base en los resultados del Censo Nacional de Poblacion y Vivien-
da (CNPV) 2018.

(1) Inc U\/e'/ mar, rio, playa, mina, cantera, ciénaga, parque, cancha de futbol.
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion

A nivel nacional, el 59,9% de los micronegocios de Economia Cultural y Creativa tenian dispositivos
electrénicos para el desarrollo de su actividad durante el 2023. A su vez, el uso del celular para actividades
propias del micronegocio representé el 90,7%0 en ese mismo afno. En este aspecto, se resalta el aumento de 03
puntos porcentuales de los micronegocios de la Economia Cultural y Creativa con dispositivos electrénicos
entre 2022 y 2023 (Ver Tabla 14).
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Tabla 14. Distribucion de los micronegocios de Economia Cultural y Creativa segun tenencia
de dispositivos electronicos o uso del teléfono celular (Porcentaje)

Total nacional

2019 - 2023

Tenencia de dispositivos electrénicos (1) Uso del teléfono celular (2)

2019 ploplo} 2021 2022 2023 2019 ploplo} 2021 2022 2023

Fuente: DANE. Encuesta de Micronegocios - EMICRON
Nota: el dominio total nacional no incluye la poblacidn de los departamentos de Amazonas, Arauca, Casanare, Guainia, Guaviare,

Putumayo, Vaupés y Vichada

Y Y

Datos expandidos con proyecciones de poblacion elaboradas con base en los resultados del Censo Nacional de Poblacion y Vivien-
da (CNPV) 2018.

(1) Incluye: computador de escritorio, portétil o tableta

(2) Incluye teléfono celular inteligente (smartphone) y celular convencional

A nivel nacional, el 81,7% de los micronegocios de Economia Cultural y Creativa usaron el servicio de internet
para el desarrollo de su actividad en el afio 2023. Este porcentaje aumentd 14 puntos porcentuales entre
2022y 2023, y 13,7 puntos porcentuales entre 2019 y 2023 (Ver Grafico 15).

Grafico 15. Distribucion de los micronegocios de Economia Cultural y Creativa segtin uso
del servicio de Internet (Porcentaje)

Total nacional

2019 - 2023

- 77,7% 80,3% 81,7%

2019 2020 2021 2022 2023

Bl ENo

Fuente: DANE. Encuesta de Micronegocios - EMICRON

Nota: el dominio total nacional no incluye la poblacion de los departamentos de Amazonas, Arauca, Casanare, Guainia, Guaviare,
Putum Vaupés y Vichada.

Datos expandidos con proyecciones de
Vivienda (CNPV) 2018.

oblacién elaboradas con base en los resultados del Censo Nacional de Poblacidn y
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INFORMACION REGIONAL

En la siguiente seccion se presenta la composicion del valor agregado para Bogota seguin los resultados de la
Cuenta Satélite de Economia Cultural y Creativa de Bogota. Asi mismo, se presentan, a nivel departamental,
los indicadores asociados con los programas de educacion para el trabajo y desarrollo humano, y los
programas de educacién superior que forman en los diferentes segmentos de esta economia.

Composicion del valor agregado segin tipo de actividad econémica en la Economia Cultural y
Creativa de Bogota

La informacidn de la Economia Cultural y Creativa para el Distrito Capital es el resultado de la medicién de
85 actividades econdmicas de las 103 actividades de la ClIU® definidas para la Economia Cultural y Creativa.
De esas 85 actividades econdmicas, 34 corresponden a actividades de inclusion total y 51 de inclusion parcial.

Las actividades de inclusion total son las actividades culturales y creativas en las que todos los productos
que generan o son culturales o estan protegidos por el derecho de autor, mientras que las actividades de
inclusion parcial son aquellas en las cuales no todos los productos son culturales o no todos estan protegidos
por el derecho de autor.

Es importante tener en cuenta que la medicidn para Bogota no incluye:

a) Laactividad de procesamiento de datos, alojamiento -hosting- y actividades relacionadas (CIIU 6311) con
servicios de streaming, debido a que éstos son prestados en Colombia mayoritariamente por agentes no
residentes. Por su parte, de las unidades econdmicas nacionales alin no se cuenta con informacién para
la medicion a nivel local.

b) Las actividades ejecutivas de la administracion publica (CIIU 8412), en la medida que las secretarias de
cultura de las entidades territoriales no disponen de informacion contable desagregada.

c) Las 16 actividades relacionadas con el turismo cultural, ya que la estimacién se basa en la informacion
de la Cuenta Satélite de Turismo - CST cuyo alcance es nacional.

Segun los resultados de la Cuenta Satélite de Economia Cultural y Creativa de Bogota (CSECCB), para el
promedio 2014 - 2023 el valor agregado de las actividades econdmicas de inclusion total participd con el
66,4%0, y el restante 33,6% lo aportaron las actividades de inclusion parcial (Ver Gréfico 16).

5 Clasificacion Industrial Internacional Uniforme de todas las Actividades Econdmicas (CIIU) actualizacion 2020.
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Grafico 16. Composicion del valor agregado segun tipo de actividad en la Economia Cultural
y Creativa de Bogota
Promedio 2014 - 2023

m Actividades de
inclusién total

m Actividades de
inclusién parcial

Fuente: DANE, Cuenta Satélite de Economia Cultural y Creativa de Bogotd (CSECCB)

" Preliminar

Nota: los resultados de la CSCECB son susceptibles a cambios segun se genere nueva informacién o se actualice la metodologia
de célculo

Las actividades que conforman la Economia Cultural y Creativa se clasifican en tres dreas: Artes y patrimonio®,
Industrias culturales”y Creaciones funcionales®. La participacion promedio en Bogotd para la serie 2014 ~ 2023
del valor agregado de la economia Cultural y Creativa por areas fue: 652%0 Creaciones funcionales; 23,4%0

Industrias culturales y 11,4%0 Artes y patrimonio (Ver Grafico 17).

Grafico 17. Composicion del valor agregado segun areas de la Economia Cultural y Creativa
de Bogota
Promedio 2014 - 2023

W Artes y patrimonio
M Industrias culturales

M Creaciones funcionales

Fuente: DANE, Cuenta Satélite de Economia Cultural y Creativa de Bogota (CSECCB)
" Preliminar
Nota: los resultados de la CSCECB son susceptibles a cambios seglin se genere nueva informacion o se actualice la metodologia de célculo

6 El drea de Artes y patrimonio esta compuesta por los segmentos de artes visuales, artes escénicas y espectaculos, patrimonio cultural,
actividades manufactureras de la Economia Cultural y Creativa, educacion cultural y creativa, y actividades asociativas y de regulacion. no
incluyen el segmento de turismo cultural. (DANE, 2024a)

7 Industrias culturales convencionales: son las actividades que proveen bienes y servicios basandose en los contenidos simbdlicos artisticos
y creativos, que pueden ser reproducidos, difundidos masivamente y que son tradicionalmente reconocidos por tener una estrecha relacion
con la cultura. Incluye editorial, fonogréfica, audiovisual, agencias de noticias y otros servicios de informacion. (DANE, 2024a)

8 Creaciones funcionales: son las actividades que tradicionalmente no hacen parte de la cultura, pero definen su relacion con el consumidor

a partir de su valor simbdlico en lugar de su valor de uso, y generalmente estan protegidas por el derecho de autor. Incluye medios digitales
y software, diseno y publicidad. (DANE, 2024a)
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La cuenta de produccion registra la creacion de bienes y servicios en desarrollo de una actividad econémica.
Su saldo contable, el valor agregado bruto, se obtiene como resultado de descontar el consumo intermedio
al valor de la produccién, y se constituye como una medida de aporte a la creacién de riqueza en un pais
o regién efectuada por una unidad productiva, industria o sector.

Para 2023 la produccién de las actividades que conforman la Economia Cultural y Creativa de Bogota
fue de $38.872.476 millones de pesos corrientes, y el consumo intermedio para el mismo periodo fue
de $19.735.881 millones de pesos, lo que representd que el valor agregado bruto de estas actividades
econdémicas en la ciudad registrd un valor de $19.136.595 millones de pesos (Ver Tabla 15).

Tabla 15. Cuenta de produccion y generacion del ingreso Total Economia Cultural y Creativa
de Bogota

Valores a precios corrientes

Millones de pesos

2014 - 2023

2026 202 2025°

1. Cuenta de produccién

P4 Produccidon 18.238.464 20.238.395 21323330 21.622.341 23306.965 25.071.745 23.835.139 28.261.928 34.823.402 38.872.476
P.2 Consumo intermedio 8.480.522 9.898.234 10.348.342 10.443111 11.675.878 12.501.116 11.970.847 14.228.528 17.521.751 10.735.881
B.1 Valor agregado bruto 9.757.941 10.340.161 10.974.988 11179.231 11.631.087 12.570.629 11.864.293 14.033.400 17.301.651 19.136.595

2. Cuenta de generacidn
del ingreso

D1 Remuneracién de los

sealariados 4.448.250 4943362 5.270.781 5.441196 6.046.384 6.782.098 7.088.536 8.416.832 10.590249  11766.857

Da1 Sueldos y salarios 3.874.711 4.355.419 4.625.646 4.761.570 5.278.545 5.952.459 6.229.991 7414723 9.400.810 10.436.770

D21 Contribuciones sociales

de los empleadores 573.539 587.944 645135 679.626 767.838 820.640 858.545 1.002.109 1189.440 1330.086

D.29 Otros impuestos sobre

la produccién 327731 358.521 370.990 349.620 398.643 457.627 425.806 455.504 593.913 664.545

B.2b Excedente de explota-

cién bruto 4.981.960 5.038.278 5.333.217 5.388.415 5186.059 5.330.903 4.349.951 5.161.064 6.117.489 6.705.194

Fuente: DANE, Cuenta Satélite de Economia Cultural y Creativa de Bogota (CSECCB)

" Preliminar

’provisional

Nota: los resultados de la CSCECB son susceptibles a cambios segtin se genere nueva informacion o se actualice la
metodologia de célculo

Para el promedio 2014 - 2023, la participacion porcentual de la remuneracion de los asalariados en el
valor agregado de la Economia Cultural y Creativa de Bogota fue de 53,8%0; seguido del excedente de
explotacién bruto / ingreso mixto bruto que registré 42,7% y finalmente, los impuestos a la produccién
con un 3,4% (Ver Gréfico 18).
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Grafico 18. Composicion del valor agregado segun variables de la cuenta de generacion del
ingreso de la Economia Cultural y Creativa de Bogota
Promedio 2014 - 2023""

(D1) Remuneracion a los asalariados

53,8

(B.2/B.3) Excedente de explotacion
bruto/Ingreso mixto bruto 4277

(D.29) Otros impuestos sobre la produccion
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Fuente: DANE, Cuenta Satélite de Economia Cultural y Creativa de Bogota (CSECCB)
Preliminar
Nota: los resultados de la CSCECB son susceptibles a cambios seglin se genere nueva informacion o se actualice la metodologia de célculo

En términos de las series encadenadas de volumen, para 2023 el valor agregado de la Economia Cultural y
Creativa de Bogota crecid 1,9% respecto al afo inmediatamente anterior (Ver Tabla 16).

Tabla 16. Cuenta de produccion

Total Economia Cultural y Creativa de Bogota

Series encadenadas de volumen con ano de referencia 2015
Millones de pesos 2014 - 2023°"

Conceptos 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021° 2022 2023

1. Cuenta de produccion

P Produccion 19.249.810 20.238.395 20.180.513% 19.461.920  20.288.649  20.953.740 19.769.594  22.828.951  25.995.810  26770.871
P.2 Consumo intermedio 8.946.979 0.808.234 9.777.885 9.375.740 10.139.730 10.418171 9.865.252 11.437.561 13.032.434 13.555.327

B. Valor agregado bruto 10303.221 10340161  10.402.628  10.086.349  10147.284  10.534128  9.902784  11.389.006  12.960.583  13.211.708

Fuente: DANE, Cuenta Satélite de Economia Cultural y Creativa de Bogota (CSECCB)

" Preliminar

’provisional

Nota: los resultados de la CSCECB son susceptibles a cambios segtin se genere nueva informacion o se actualice la metodologia de
célculo

Poblacion ocupada
En 2022, los ocupados de la Economia Cultural y Creativa de Bogota presentaron un crecimiento de 6,8%0 al
comparar dicho reporte con lo sucedido en 2022°. Al analizar este resultado por areas, en Artes y patrimonio

crecieron en 16,9%, en Creaciones funcionales crecieron 73%o, y finalmente los ocupados en las Industrias
culturales decrecieron en 5,8% (Ver Tabla 17).
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Tabla 17. Poblacion ocupada® segiin areas de Cultura y Economia Creativa de Bogota
2021-2023°

‘ Tasas de crecimiento Tasas de crecimiento
Areas 2021 2022P 2023P
2022P/2021 2023P/2022P

Artes y patrimonio 43.525 41.509 48.544 4,6 16,9
Industrias culturales 35.059 38.092 35.888 87 -5,8
Creaciones funcionales 117.566 123.275 132.308 4,9 73
Total 196.150 202.876 216.740 3.4 6,8

Fuente: DANE, Gran Encuesta Integrada de Hogares (GEIH)

Calculos: DANE, Cuenta Satélite de Economia Cultural y Creativa de Bogotd (CSECCB)

Pprovisional

Nota 1: los resultados son susceptibles a cambios segiin se genere nueva informacién o se actualicen las metodologias de calculo.
Nota 2: datos expandidos con proyecciones de poblacidn, elaboradas con base en los resultados del Censo Nacional de Poblacion y
Vivienda 2018 y Marco metodoldgico 2018.

La composicion por areas de los ocupados vinculados con la Economia Cultural Y Creativa de Bogotéd en el
promedio 2021 - 2023p, refleja que en el area de Creaciones funcionales participaron con el 60,6%, seguido
de los ocupados en Artes y patrimonio con el 21,7% v las Industrias culturales con 17,7% (Ver Gréfico 19).

Grafico 19. Composicion de la poblacion ocupada segtin areas de la Economia Cultural y
Creativa de Bogota
Promedio 2021 - 2023

B Artesy patrimonio

B Industrias culturales

B Creaciones funcionales

Fuente: DANE, Gran Encuesta Integrada de Hogares (GEIH)

Pprovisional

Nota 1: los resultados son susceptibles a cambios segiin se genere nueva informacién o se actualicen las metodologias de calculo.
Nota 2: datos expandidos con proyecciones de poblacidn, elaboradas con base en los resultados del Censo Nacional de Poblacion y
Vivienda 2018 y Marco metodoldgico 2018.

9 Corresponde a las personas de 15 anos y mas que, durante el periodo de referencia: trabajaron por lo menos una hora remunerada
en la semana de referencia; no trabajaron la semana de referencia, pero tenian un trabajo o negocio, y trabajaron en la semana de
referencia por lo menos una hora sin remuneracion. (DANE, 2024b)
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Por tipo de actividad, los ocupados en las actividades de inclusion total de la Economia Cultural y Creativa
de Bogota para 2023P, presentaron un crecimiento de 8,2%, al compararlos con 2022P. Los ocupados en
las actividades de inclusion parcial crecieron en 1,0% respecto al afio anterior (Ver Tabla 18).

Tabla 18. Poblacion ocupada segun actividades de inclusion total y parcial en la Economia
Cultural y Creativa de Bogota

2021 -2023P
Tasas de crecimiento Tasas de crecimiento
Areas 2021 2022° 2023
2022P/2021 2023P/2022°
Actividades de inclusion total 168.298 163.461 176.916
Actividades de inclusién parcial 27.852 29.415 30.824 41,5 1,0
Total 196.150 202.876 216.740 3.4 6,8

Fuente: DANE, Gran Encuesta Integrada de Hogares (GEIH)

Calculos: DANE, Cuenta Satélite de Economia Cultural y Creativa de Bogota (CSECCB)

“provisional

Nota 1: los resultados son susceptibles a cambios segiin se genere nueva informacién o se actualicen las metodologias de calculo.
Nota 2: datos expandidos con proyecciones de poblacion, elaboradas con base en los resultados del Censo Nacional de Poblacion y
Vivienda 2018 y Marco metodolégico 2018.

En el promedio 2021 - 2023, los ocupados en actividades de inclusion total participaron con el 82,7% vy
los ocupados en actividades de inclusién parcial participaron con el 17,3% (Ver Grafico 20).

Grafico 20. Composicion de la poblacion ocupada segun actividades de inclusion total y parcial
de la Economia Cultural y Creativa de Bogota
Promedio 2021- 2023

Promedio 2021 - 2023p

B Actividades de inclusién total
B Actividades de inclusién parcial

Fuente: DANE, Gran Encuesta Integrada de Hogares (GEIH)

Célculos: DANE, Cuenta Satélite de Economia Cultural y Creativa de Bogotd (CSECCB)

Pprovisional

Nota 1: los resultados son susceptibles a cambios seglin se genere nueva informacion o se actualicen las metodologias de célculo
Nota 2: datos expandidos con proyecciones de poblacion, elaboradas con base en los resultados del Censo Nacional de Poblacion y
Vivienda 2018 y Marco metodoldgico 2018

041 ‘



DEPARTAMENTO ADMINISTRATIVO NACIONAL DE ESTADISTICA (DANE)

‘ 042

Los Trabajos Equivalentes a Tiempo Completo (TETC) miden la intensidad del factor trabajo utilizado en
un proceso productivo, expresada en términos de la jornada laboral (tomando como referente homogéneo
comparativo de la serie un total de 48 horas semanales), con lo cual se obtienen puestos de trabajo a tiempo
completo en el territorio econdmico. Con base en este concepto, el total de TETC (puestos de trabajo) por
areas de la Economia Cultural y Creativa en Bogota para 2023 crecié 1,6%06 respecto a 20227 Los TETC del drea
Artes y Patrimonio crecieron 10,0%: en Industrias Culturales decrecieron 71% y en Creaciones Funcionales
crecieron 1,5% (Ver Tabla 19).

Tabla 19. Trabajos Equivalentes a Tiempo Completo (TETC), segtin dreas de la Economia
Cultural y Creativa de Bogota

2021 - 2023°
Tasas de crecimiento Tasas de crecimiento
Areas 2021 2022P 2023P
2022P/2021 2023P/2022°

Artes y patrimonio 36.564 34.930 38.725
Industrias culturales 34132 36.146 33.588 59 71
Creaciones funcionales 110.429 18374 120.095 72 15
Total 181125 189.450 192.408 4,6 1,6

Fuente: DANE, Gran Encuesta Integrada de Hogares (GEIH)

Calculos: DANE, Cuenta Satélite de Economia Cultural y Creativa de Bogota (CSECCB)

Pprovisional

Nota 1: los resultados son susceptibles a cambios seglin se genere nueva informacion o se actualicen las metodologias de célculo.
Nota 2: datos expandidos con proyecciones de poblacidn, elaboradas con base en los resultados del Censo Nacional de Poblacion v
Vivienda 2018 y Marco metodoldgico 2018.

Respecto a la composicion de los TETC por areas de la Economia Cultural y Creativa de Bogota, para el promedio
2021 - 2023°, el 62,0% de trabajos equivalentes a tiempo completo corresponden a Creaciones Funcionales, el
area de Artes y patrimonio participa con el 19,6%0 e Industrias Culturales con 18,5% (Ver Grafico 21).

Grafico 21. Composicion de los Trabajos Equivalentes a Tiempo Completo (TETC), seguin areas
de la Economia Cultural y Creativa de Bogota
Promedio 2021 - 2023

B Artesy patrimonio

B |ndustrias culturales

B Creaciones funcionales

Fuente: DANE, Gran Encuesta Integrada de Hogares (GEIH)

Calculos: DANE, Cuenta Satélite de Economia Cultural y Creativa de Bogotd (CSECCB)

Pprovisional

Nota 1: los resultados son susceptibles a cambios seglin se genere nueva informacion o se actualicen las metodologias de célculo.
Nota 2: datos expandidos con proyecciones de poblacidn, elaboradas con base en los resultados del Censo Nacional de Poblacion y
Vivienda 2018 y Marco metodolégico 2018
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Por tipo de actividad, los puestos de trabajo de la Economia Cultural y Creativa de Bogota, para 2023 en las
actividades de inclusion total presentaron un crecimiento de 2,7%, al comparar con 2022° y los ocupados en las
actividades de inclusion parcial decrecieron en 3,2%0 respecto al ano anterior (Ver Tabla 20).

Tabla 20. Trabajos Equivalentes a Tiempo Completo segun actividades de inclusion total y
parcial en la Economia Cultural y Creativa de Bogota

2021 -2023°
« Tasas de crecimiento Tasas de crecimiento
INGED 2021 2022° 2023P
2022P/2021 2023P/2022°
Actividades de inclusidn total 154.611 151.925 156.085 -17
Actividades de inclusién parcial 26.514 37.525 36.323 415 -22
Total 181125 189.450 192.408 4,6 1,6

Fuente: DANE, Gran Encuesta Integrada de Hogares (GEIH)

Célculos: DANE, Cuenta Satélite de Economia Cultural y Creativa de Bogota (CSECCB)

Pprovisional

Nota 1: los resultados son susceptibles a cambios segin se genere nueva informacion o se actualicen las metodologfas de calculo.
Nota 2: datos expandidos con proyecciones de poblacion, elaboradas con base en los resultados del Censo Nacional de Poblacion y
Vivienda 2018 y Marco metodoldgico 2018.

En el promedio 2021 - 2022P, los trabajos equivalentes a tiempo completo para las actividades de inclusién total
participaron con el 82,2% y las actividades de inclusion parcial participaron con el 17,8% (Ver Grafico 22).

Grafico 22. Composicion de los Trabajos Equivalentes a Tiempo Completo segtin areas de la
Economia Cultural y Creativa de Bogota
Promedio 2021 - 2023

B Actividades de inclusién total
B Actividades de inclusién parcial

Fuente: DANE, Gran Encuesta Integrada de Hogares (GEIH)

Célculos: DANE, Cuenta Satélite de Economia Cultural y Creativa de Bogotd (CSECCB)

Pprovisional

Nota 1: los resultados son susceptibles a cambios seglin se genere nueva informacién o se actualicen las metodologias de calculo
Nota 2: datos expandidos con proyecciones de poblacién, elaboradas con base en los resultados del Censo Nacional de Poblacién y
Vivienda 2018 y Marco metodoldgico 2018
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La poblacion ocupada para la Economia Cultural y Creativa de Bogota en el primer trimestre del 20247 presentd
un decrecimiento de 0,6 %o respecto al mismo periodo del afio 2023"". Entre tanto, para 2023 (primer trimestre)
comparado con el mismo periodo de 2022 crecié en 313%b.

El comportamiento de la poblacién ocupada en el primer trimestre de 2024°" respecto al mismo periodo de 2023
fue el siguiente: en el area de Artes y patrimonio crecié en 291%, en tanto que en las Industrias Culturales y
Creaciones Funcionales se presentaron decrecimientos de 14,2% y 4,9%, respectivamente (Ver Tabla 21).

Tabla 21. Poblacion ocupada seguin areas de la Economia Cultural y Creativa
Total Bogota
| Trimestre 2022-20237"-2024""

Aoers I trimestre Tasas de crecimiento Tasas de crecimiento
2021 2022° 2023 2022°/2021 2023P/2022P

Artes y patrimonio 175.844 211.820 217.913 20,5 2,9
Industrias culturales 81.494 96.771 89.289 187 77
Creaciones funcionales 252375 322.900 332.505 27,9 3,0
Total 509.713 631.491 639.797 23,9 13

Fuente: DANE, Gran Encuesta Integrada de Hogares (GEIH)

Calculos: DANE, Cuenta Satélite de Economia Cultural y Creativa de Bogotd (CSECCB)

Pprovisional

Nota 1: los resultados son susceptibles a cambios segiin se genere nueva informacién o se actualicen las metodologias de calculo.
Nota 2: datos expandidos con proyecciones de poblacidn, elaboradas con base en los resultados del Censo Nacional de Poblacion y
Vivienda 2018 y Marco metodoldgico 2018.

En el segundo trimestre de 20247 se registraron 268145 ocupados, lo que representa un aumento de 66.990
ocupados mas respecto al mismo periodo de 2023, Este incremento equivale a un crecimiento de 333%o para
el total de la Economia Cultural y Creativa de Bogotd. Para este periodo, las tres areas presentaron en este
indicador, el siguiente crecimiento: el area de Creaciones Funcionales un 44,9%, Industrias culturales crecieron,
28,0% vy las Artes y patrimonio, 10,1%o.

Por otra parte, el total de ocupados de la Economia Cultural y Creativa de Bogota entre el segundo trimestre
de 202"y el mismo periodo periodo de 2022 decrecié en 9,5% (Ver Tabla 22).

Tabla 22. Poblacion ocupada segun areas de la Economia Cultural y Creativa
Total Bogota
Il Trimestre

Areas Il trimestre Tasas de crecimiento Tasas de crecimiento
20220 2022°/2021 20237/2022°
Artes y patrimonio 175.844 211.820 217.913 20,5 29
Industrias culturales 81.494 96.771 89.289 187 77
Creaciones funcionales 252375 222.900 232.595 279 s
Total 509.713 631.401 639.797 239 13

Fuente: DANE, Gran Encuesta Integrada de Hogares (GEIH)

Célculos: DANE, Cuenta Satélite de Economia Cultural y Creativa de Bogoté (CSECCB)

provisional

Nota 1: los resultados son susceptibles a cambios seglin se genere nueva informacion o se actualicen las metodologfas de calculo.
Nota 2: datos expandidos con proyecciones de poblacion, elaboradas con base en los resultados del Censo Nacional de Poblacion y
Vivienda 2018 y Marco metodoldgico 2018.
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Programas de Educacion para el Desarrollo y Trabajo Humano (ETDH) y Educacion Superior (ES)

A continuacién, encontrara el comportamiento por departamento de los programas de educacién para el
trabajoy el desarrollo humano® (ETDH) y los programas de educacion superior” que forman para los diferentes
segmentos asociados a las areas de la Economia Cultural y Creativa.

Programas de Educacién para el Trabajo y Desarrollo humano (ETDH)

Programas de Educacién para el Trabajo y Desarrollo humano (ETDH) que forman para la
subcategoria de las Artes escénicas en los departamentos que cuentan con oferta educativa
para el sector

A nivel departamental para el ano 2023, la oferta de programas de Educacién para el Desarrollo y Trabajo
Humano (ETDH) en la subcategoria de Artes escénicas registré que, Bogota es la ciudad que contd con mayor
oferta educativa con el 23.97%0 del total de la oferta nacional, seguida por el departamento de Antioquia con
un 13,97% (Ver Imagen 1y Tabla 23). En términos totales la oferta educativa aumentd, pues en el 2022, el total
de programas EDTH en esta subcategoria era 560 y pasé a 580 para el 2023 (Ver Tabla 23).

Imagen 1. Programas de ETDH de Artes escénicas en
los departamentos que cuentan con oferta educativa

para el sector (porcentaje) g é

2023

Porcentaje de programas de
P e nerc W A coatena artes escénicas - ETDH 2023

i Menor o igual al 1%
[ pel 1,1% al 3%
s [ Del 3,1% al 5%
I el 5,1% al 7%
bl ARG - Mayor al 7%

Sin informacion

SANTANDER|
ANTIOQUIA JARAUCAY

G BOTAL [ChSANRRE!
RISARALDA CUNDINAMARCA|
JViCHADAY
QUINDIO
BOGOTA Dicy
“ VALLE DEL Touma
cAUCA
2>
CUATTA
JVAUEES}

‘CORDOBA

[GUAVIARE]

Fuente: Ministerio de las Culturas, las Artes y los Saberes. Sistema Nacional de
Informacion de la Educacion para el Trabajo y Desarrollo Humano (SIET)
Nota 1: los resultados son susceptibles a cambios segin se genere nueva
informacién o se actualicen las metodologias de célculo

10 La Educacién para el Trabajo v el Desarrollo Humano (ETDH), hace parte del servicio publico educativo. Se ofrece con el objeto de
complementar, actualizar, suplir conocimientos y formar, en aspectos académicos o laborales y conduce a la obtencién de certificados
de aptitud ocupacional. (Decreto 4904, Art. 1.2, 2009)

11 En Colombia, la educacion superior se imparte en dos niveles: pregrado y posgrado. (Ministerio de educacién, 2009)
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Tabla 23. Programas de Educacion para el Trabajo y Desarrollo Humano (ETDH) que forman
para la subcategoria de las Artes escénicas en los departamentos que cuentan con oferta
educativa para el sector (total y porcentaje)

2022 - 2023
B ntidad:loezpz)rogramas Porcentaje|(%%) Cantidad ;l:zgrogramas
Antioquia 89 15,89% 81 13,97%
Atlantico 18 3,21% 17 2,93%
Bogota 118 21,07% 139 23,97%
Bolivar 14 2,50% 14 2,41%
Boyaca 21 3,75% 21 3,62%
Caldas 8 1,43% 8 138%
Caqueta 2 0,36% 2 0,34%
Casanare 2 0,36% 2 0,34%
Cauca 8 1,43% 8 138%
Cesar 9 1,61% 9 1,55%
Choco 2 0,36%0 2 0,34%
Cérdoba 7 1,25% 8 138%
Cundinamarca 51 9,11% 51 8,79%
Huila 2 0,36%0 3 0,52%
Magdalena 15 2,68% 15 2,59%
Meta 22 3,93% 24 4146%
Narifio 4 0,71% 5 0,86%
Norte de Santander 8 1,43% 7 1,21%
Putumayo 1 0,18% 3 0,52%
Quindio 13 232% 14 2,41%
Risaralda 34 6,07% 36 6,21%
Santander 15 2,68% 14 2,41%
Sucre 8 1,43% 8 1,38%
Tolima 29 518% 32 5,52%
Valle del Cauca 60 10,71% 57 9,83%
Total 560 100,0% 580 100,0%

: Ministerio de las Culturas, las Artes y los Saberes. Sistema Nacional de Informacion de la Educacién para el Trabajo y
Fuente: Ministerio de las Culturas, las Artes y los Saberes. Sistema Nac | de Informacion de la Educacio | Trabajo y
Desarrollo Humano (SIET)
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Programas de Educacion para el Trabajo y Desarrollo Humano (ETDH), que forman para la subcategoria de la
Industria audiovisual en los departamentos que cuentan con oferta educativa para el sector

A nivel departamental para el afio 2023, Atlantico oferté el mayor nimero de programas de Educacion para el
Desarrolloy Trabajo Humano en la subcategoria Audiovisual, con el 1538%, seguido por Antioquia con 13,08%b.
Por su parte, Bogoté presentd una disminucién de la oferta educativa en esta subcategoria, para el afio 2022
contaba con el 13 %0 de la oferta y en el 2023 con 12,31% (Ver Imagen 2y Tabla 24).

Imagen 2. Programas de ETDH de la Industria audiovisual en los departamentos que cuentan
con oferta educativa para el sector (porcentaje)
2023

jo

0 AU ¥ ROVBEII (0 Tacoatena industria audiovisual - ETDH 2023

Menor o igual al 1%
I pel 1,1% al 3%
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NARINO.
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Fuente: Ministerio de las Culturas, las Artes y los Saberes. Sistema Nacional de
Informacion de la Educacion para el Trabajo y Desarrollo Humano (SIET)
Nota 1: los resultados son susceptibles a cambios seglin se genere nueva
informacion o se actualicen las metodologias de calculo.
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Tabla 24. Programas de ETDH que forman para la subcategoria de la Industria Audiovisual en
los departamentos que cuentan con oferta educativa para el sector (total y porcentaje)
2022 - 2023

Departamento Saitcad f:zgrogramas Porcentaje (%) Saptead ::zgrogramas Porcentaje (%)

Antioquia 20 16,3% 17 13,08%
Atlantico 16 13,0% 20 15,38%
Bogota 16 13,0% 16 12,31%
Bolivar 4 3,3% 6 4,62%
Caldas 1 0,8% 1 0,77%
Caqueta 2 1,6% 2 1,54%
Cauca 2 1,6% 2 1,54%
Cesar 3 2,4% 3 2,31%
Chocé 1 0,8% 1 0,77%
Cérdoba 2 1,6% 2 1,54%
Cundinamarca 9 7.3% 13 10,00%
La Guajira 2 1,6% 2 1,54%
Magdalena 6 4,9% 6 4,62%
Meta 2 1,6% 2 1,54%
Narifo 7 57% 8 6,15%
Norte de Santander 1 0,8% 1 0,77%
Risaralda 6 4,9% 6 4,62%
Santander 2 1,6%0 2 1,54%0
Sucre 2 1,6% 2 1,54%
Tolima 1 0,8% 2 1,54%
Valle del Cauca 18 14,6% 16 12,31%
Total 123 100% 130 100%

Fuente: Ministerio de las Culturas, las Artes y los Saberes. Sistema Nacional de Informacién de la Educacion para el Trabajo y
Desarrollo Humano (SIET)
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Programas de Educacién para el Trabajo y Desarrollo Humano (ETDH), que forman para la
subcategoria de Medios Digitales y Software en los departamentos que cuentan con oferta
educativa para el sector

Para el ano 2023, Antioquia oferté el mayor nimero de programas de EDTH en Medios Digitales y Software
a nivel nacional, con una participacion del 32,00%, seguido por la ciudad de Bogota con un 10,00% vy el
departamento del Magdalena con 8,00%. Cabe destacar que los departamentos de Narifio y Cundinamarca
ofrecen cada uno de ellos el 6,67 % de los programas a nivel nacional (Ver Imagen 3y Tabla 25).

Imagen 3. Programas ETDH de Medios Digitales y Software que forman para la subcategoria

(porcentaje)
- uenluie de programas de
Medios Digitales y Sofware

2023
ES 2023
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Fuente: Ministerio de las Culturas, las Artes y los Saberes. Sistema Nacional de
Informacion de la Educaciéon para el Trabajo y Desarrollo Humano (SIET)
Nota 1:los resultados son susceptibles a cambios segln se genere nueva
informacion o se actualicen las metodologias de calculo.
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Tabla 25. Programas de ETDH que forman para la subcategoria de Medios Digitales y Software
en los departamentos que cuentan con oferta educativa para el sector (total y porcentaje)
2022 - 2023

B ntidad:loezpz)rogramas Porcentaje|(%%) Cantidad ;l:zgrogramas
Amazonas 1 0,76% 1 0,67%
Antioquia 46 33,82% 48 32,00%

Arauca 2 1,47% 2 1,33%
Atlantico 3 2,21% 3 2,00%
Bogota 14 10,29% 15 10,00%
Bolivar 6 4,61% 6 4,00%
Boyaca 2 1,47% 2 1,33%
Caldas 4 2,94%0 6 4,00%
Casanare 1 0,74% 1 0,67%
Cauca 1 0,74% 2 1,33%
Cesar 2 1,47% 2 1,33%
Chocé 1 0,76% 1 0,67%
Cérdoba 1 0,74% 2 1,33%
Cundinamarca 10 7,35% 10 6,67%
La Guajira 2 1,47% 2 1,33%
Magdalena 4 2,94%0 12 8,00%
Meta o] 0,00% 0 0,00%
Narifio 1 8,09% 10 6,67%
Norte de Santander 2 1,47% 2 1,33%
Putumayo 4 2,94%0 4 2,67%
Risaralda 4 2,94% 4 2,67%
Santander 3 2,21% 3 2,00%
Sucre 3 2,21% 3 2,00%
Tolima 2 1,47% 2 133%

Valle del Cauca 7 515% 7 4,67%

Total 136 100% 150 100%

Fuente: Ministerio de las Culturas, las Artes y los Saberes. Sistema Nacional de Informacién de la Educacion para el Trabajo y
Desarrollo Humano (SIET)
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Educacion Superior

Programas de Educacién Superior (ES) que forman para el segmento de Artes visuales en los
departamentos que cuentan con oferta educativa para el sector

En el afio 2023, Bogota es la ciudad que mas oferta educativa presentd para las Artes visuales de educacion
superior con un 42,31% en 2023, seguido por Antioquia con un 19,23% vy el Valle del Cauca con 7,69% (Ver
imagen 4y Tabla 26).

Imagen 4. Programas de ES que forman para el segmento de Artes visuales en los departamentos
que cuentan con oferta educativa para el sector (porcentaje)

2023
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Fuente: Ministerio de las Culturas, las Artes y los Saberes.
Sistema Nacional de Informacion de la Educacion para el
lrabajo y Desarrollo Humano (SIET)
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Tabla 26. Programas de ES que forman para la subcategoria de Artes visuales en los
departamentos que cuentan con oferta educativa para el sector (total y porcentaje)

2022 - 2023
Departamento Cantidadzdoezy;rogramas Porcentaje (%) Cantidad 7¢:-i(:e2[.;rogra\mas
Antioquia 19 19% 20 19,23%
Atlantico 7 4% 4 3,85%
Bogota 40 41% 44 42,31%
Bolivar 1 1% 1 0,96%
Boyaca 2 2% 2 1,92%
Caldas 2 2% 2 1,92%
Caquetd 1 1% 1 0,96%
Cauca 4 4% 3 2,88%
Cesar 1 1% 1 0,96%
Chocé 1 1% 1 0,96%
Cérdoba 1 1% 1 0,96%
Cundinamarca 1 1% 2 1,92%
Huila 2 2% 2 1,92%
Magdalena 1 1% 1 0,96%
Narifio 2 2% 2 1,92%
Norte de Santander 3 3% 2 1,92%
Quindio 1 1% 1 0,96%
Risaralda 2 2% 2 1,92%
Santander 2 2% 2 1,92%
Tolima 2 2% 2 1,92%
Valle del Cauca 6 6% 8 7,69%
Total 98 100% 104 100%

Fuente: Ministerio de las Culturas, las Artes y los Saberes. Sistema Nacional de Informacion de la Educacion para el Trabajoy
Desarrollo Humano (SIET)
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Programas de Educacién Superior (ES) que forman para el segmento Audiovisual en los
departamentos que cuentan con oferta educativa para el sector

En el ano 2023, Bogota es la ciudad que mas oferta educativa presentd para el segmento audiovisual con un
35,98%, seguido por Antioquia con un 15,53% v el Valle del Cauca con un 10,61% (Ver Imagen 5y Tabla 27).

Imagen 5. Programas de ES que forman para el segmento Audiovisual en los departamentos
que cuentan con oferta educativa para el sector (porcentaje)
2023
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Fuente: Ministerio de las Culturas, las Artes y los Saberes.
Sistema Nacional de Informacion de la Educacion para el
Trabajo y Desarrollo Humano (SIET)
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Tabla 27. Programas de ES que forman para la subcategoria de la industria audiovisual en los
departamentos que cuentan con oferta educativa para el sector (total y porcentaje)
2022- 2023

Departamento Cantidad 2d:2p2>rogramas Porcentaje (%) Cantidad zd:;;rogramas Porcentaje (%)

Antioquia 42 16,3%0 4 15,53%

Archipiélago de San
Andrés, Providencia y 1 0,4% 1 0,38%
Santa Catalina

Atlantico 12 £4,7%0 12 4,55%0
Bogota 84 32,7% 95 35,98%
Bolivar 10 3,9% 1 £4,17%
Boyaca 3 12% 3 114%
Caldas 4 1,6% 4 1,52%
Cauca 9 3,5% 9 3,41%
Cesar 2 0,8% 2 0,76%
Chocé 2 0,8% 2 076%

Cérdoba 3 1,2% 3 114%

Cundinamarca 7 2,7% 7 2,65%
Huila 5 1,9% 4 1,52%

La Guajira 0 0,0% 0 0,0%
Magdalena 7 2,7% 6 2,27%
Meta 3 1,2% 3 114%
Narifo 3 1,2% 1 038%
Norte de Santander 6 23% 5 1,89%

Quindio 2 0,8% 2 0,76%

Risaralda 6 23% 8 3,03%

Santander 12 4,7% 12 £4,55%
Sucre 1 0,4%0 1 0,38%
Tolima 5 1,9% 4 1,52%

Valle del Cauca 28 10,9% 28 10,61%
Total 257 100% 264 100%

Fuente: Ministerio de las Culturas, las Artes y los Saberes. Sistema Nacional de Informacion de la Educacion para el Trabajoy
Desarrollo Humano (SIET)
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Programas de Educacion Superior (ES) que forman para el segmento de Medios Digitales y
Software en los departamentos que cuentan con oferta educativa para el sector

En el afio 2023, Bogota es la ciudad que presentd mas oferta educativa para los Medios Digitales con 34,44%0,
seguido por Valle del Cauca con 13,69% y Antioquia con un 11,62% (Ver Imagen 6 y Tabla 28).

Imagen 6. Programas de ES que forman para el segmento de Medios Digitales y Software en
los departamentos que cuentan con oferta educativa para el sector (porcentaje)
2023
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Fuente: Ministerio de las Culturas, las Artes y los Saberes.
Sistema Nacional de Informacion de la Educacién para el
Trabajo y Desarrollo Humano (SIET)
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Tabla 28. Programas de ES que forman para la subcategoria de Medios Digitales y Software en
los departamentos que cuentan con oferta educativa para el sector (total y porcentaje)

2022 - 2023
B Cantidadzd;pz)rogramas Porcentaje (%) Cantidad 2d‘;ezr.;rogramas
Antioquia 23 10%0 28 11,62%
Atlantico 13 6% 15 6,22%0
Bogota 81 36%0 83 34,44%0
Bolivar 6 3% 1 £4,56%
Boyaca 5 2% 7 2,00%
Caldas 2 1% 4 1,66%
Caqueta 1 0% 1 0,41%
Casanare 1 0% 2 0,83%
Cauca 1 5% 8 332%
Cesar 3 1% 3 1,24%
Cérdoba 1 0% 1 0,41%
Cundinamarca 8 4%0 8 322%0
Guainia 2 1% 1 0,41%
Huila 3 1% 5 2,07%
La Guajira 1 0% 1 0,41%
Magdalena 2 1% 1 0,41%
Meta 2 1% 1 0,41%
Narino 3 1% 2 0,83%
Norte de Santander 3 1% 2 0,83%
Quindio 7 3% 8 322%0
Risaralda 8 4% 5 2,07%
Santander 7 3% 6 2,49%
Tolima 4 2% 5 2,07%
Valle del Cauca 29 12% 33 13,69%0
Total 226 100% 241 100%

Fuente: Ministerio de las Culturas, las Artes y los Saberes. Sistema Nacional de Informacion de la Educacion para el Trabajoy
Desarrollo Humano (SIET)
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DIAGRAMAS DE SANKEY

Diagramas de Sankey Cuenta Satélite de Economia Cultura y Creativa de Bogota (CSECCB)

Los diagramas de Sankey representan graficamente la informacién sobre “cualquier proceso de transferen-
cia entre dos 0 mas unidades que intercambian materiales, energia, dinero, entre otros; esta herramien-
ta fue creada inicialmente para representar la eficiencia en los flujos de energia. La légica del diagrama
es conectar los flujos que son objeto de anélisis por medio de flechas que conectan procesos en nodos o
etapas, desde un emisor hacia un receptor” (DANE, 2020).

A nivel internacional se ha implementado el uso de los diagramas de Sankey para representar mediante
flujos de entrada vy salida la oferta y utilizacion de energia, agua y materiales. Con base en lo anterior, la
Direccion de Sintesis y Cuentas Nacionales (DSCN) del DANE, aplicé la herramienta del diagrama de
Sankey en la Cuenta Satélite Ambiental (CSA). La representacion grafica en la CSA permitié establecer,
de manera mas clara y dindmica, la distribucidn de los flujos fisicos de energia, agua, bosque y materiales,
y los flujos monetarios para el financiamiento y gasto del gobierno en actividades ambientales.

En el mismo sentido, se estudid la implementacion del diagrama de Sankey para los flujos monetarios
de la Cuenta Satélite de Economia Cultural y Creativa de Bogotd, partiendo del andlisis de las cuentas
de produccién y generacion del ingreso de las tres areas de la Economia Cultural y Creativa. La cuenta
de produccién registra la actividad econémica de producir bienes y servicios. Su saldo contable, el valor
agregado bruto, se define como el valor de la produccion menos el valor del consumo intermedio, y es
una medida de la contribucién al PIB hecha por una unidad de produccidn, industria o sector.

La cuenta de generacion del ingreso registra los ingresos primarios generados por las unidades institucio-
nales, como consecuencia del proceso de produccidn y los ingresos primarios devengados por las unidades
gubernamentales (Sistema de Cuentas Nacionales 2008 paragrafo 73). En la cuenta de generacion del
ingreso, el valor agregado se utiliza en el pago de los trabajadores ocupados en el proceso de produccién,
a través de la remuneracién de los asalariados y el pago al gobierno, de los impuestos sobre la produc-
cién. Una vez se deduce la remuneracion de los asalariados y los impuestos a la produccion, se obtiene
el saldo de la cuenta, que es el excedente de explotacion bruto / ingreso mixto bruto, el cual representa
el rendimiento obtenido por el empresario.

A continuacidn, se presentan los diagramas de Sankey que representan los flujos monetarios de las cuen-

tas de produccién y generacion del ingreso a precios corrientes de las areas de la Cuenta Satélite de Eco-
nomia Cultural y Creativa de Bogota para 2023"".
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Artes y Patrimonio

El area de Artes y patrimonio esta compuesta por los segmentos de artes visuales, artes escénicas, pa-
trimonio cultural, actividades manufactureras de la Economia Cultural y Creativa, educacion cultural y
creativa, y actividades asociativas y de regulacion.

El diagrama de Sankey comienza con el flujo desde el valor agregado generado en el proceso de produc-
cién de las actividades econdmicas del drea de Artes y patrimonio de la Economia Cultural y Creativa de
Bogotd. En 2023 el valor agregado en el area de Artes y Patrimonio (AP) fue de $2.120319 millones de
pesos, originado por el valor de la produccidn en $3.723.920 millones de pesos y el consumo intermedio
en $1.603.611 millones (Ver Diagrama 1).

La segunda parte del diagrama presenta la generacidn de ingresos primarios a partir del valor agrega-
do, de los cuales $1108.574 millones de pesos corresponden a la remuneracidn de los asalariados, $41.426
millones a los otros impuestos a la producciéon, y $970.318 millones al excedente de explotacién bruto /
ingreso mixto bruto. Por dltimo, el diagrama presenta la distribucién de los ingresos primarios, seguin
cada uno de los segmentos del area de Artes y patrimonio (Ver diagrama 1).

Con respecto a la remuneracion de los asalariados, el segmento de Educacién cultural y creativa registrd
para 2023 el mayor pago a los trabajadores, con un valor de $687.083 millones, seguido del segmento
de Actividades asociativas y de regulaciéon con $207.290 millones, Patrimonio cultural con un pago de
$120.709 millones, Artes escénicas con $46.002 millones, Actividades manufactureras de la Economia Cul-
tural y Creativa con $39.421 millones, y finalmente Artes visuales con $8.070 millones (Ver Diagrama 1).

Por otra parte, el mayor pago a las unidades gubernamentales a través de los otros impuestos a la pro-
duccidn se registré en el segmento de Educacidn cultural y creativa con $19.828 millones, seguido del
pago realizado por Actividades asociativas y de regulacion de $9.255 millones. En el segmento de Patri-
monio cultural el pago fue de $8.967 millones, en Artes escénicas se pagaron $1.824 millones, en activi-
dades Manufactureras de la Economia Cultural y Creativa fue por $1.302 millones, y en Artes visuales el
pago fue de $240 millones.

Por ultimo, el mayor excedente de explotacidn bruto / ingreso mixto bruto generado, después de pagar
remuneraciones a los asalariados e impuestos a la produccidn a las unidades gubernamentales se generd
en el segmento de Artes escénicas con $328.547 millones, seguido del segmento de Educacién cultural y
creativa con $207.847 millones, las actividades Asociativas y de regulacién con $192.073 millones, las acti-
vidades Manufactureras de la Economia Cultural y Creativa con $119.903 millones, el Patrimonio cultural
con $116.307 millones y las Artes visuales con $5.640 millones (Ver Diagrama 1).
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Industrias Culturales

El drea de Industrias Culturales (IC) estd compuesta por los segmentos: Editorial, Fonografico, Audiovi-
sual, Agencias de noticias y Otros servicios de informacion.

El diagrama de Sankey inicia el flujo desde el valor agregado generado en el proceso de produccidn de
las actividades econdmicas del area de Industrias Culturales de Bogota. En 2023 el valor agregado en el
area de Industrias Culturales fue de $2.339.602 millones de pesos, originado en la produccién por valor de
$8.132.346 millones y el consumo intermedio de $ 4792744 millones de pesos (Ver Diagrama 2).

La segunda parte del diagrama presenta la generacién de ingresos primarios a partir del valor agregado,
de los cuales $1.874.559 millones corresponden a la remuneracién de los asalariados, $141.076 millones a
los Otros impuestos a la produccidn, y $1.323.968 millones al Excedente de explotacién bruto / ingreso
mixto bruto. Finalmente, el diagrama presenta la distribucidn de los ingresos primarios, segiin cada uno
de los segmentos del drea de Industrias Culturales (Ver Diagrama 2).

Con respecto a la remuneracién de los asalariados, el segmento Audiovisual registré el mayor pago a los
trabajadores, con $1.058.775 millones, seguido del pago por $568.682 millones del segmento Editorial; el
pago de $216.353 millones en el segmento de Agencias de noticias y otros servicios de informacion y fi-
nalmente, el segmento Fonografico en el que se registré un pago de $30.749 millones (Ver Diagrama 2).

De igual manera, el mayor pago a las unidades gubernamentales a través de los Otros impuestos a la
produccidn se registré en el segmento Audiovisual con $101.007 millones, seguido por el pago de $32.409
millones en el segmento Editorial; $6.186 millones en el segmento de Agencias de noticiasy otros servicios
de informacion y de $1.473 millones en el segmento Fonogréfico (Ver diagrama 2).

Por ultimo, el mayor excedente de explotacidon bruto / ingreso mixto bruto generado se registré en el
segmento Audiovisual con $764.508 millones de pesos, seguido por el segmento Editorial con un valor de
$225.067 millones; la industria Fonogréfica con un valor de $209.276 millones y el segmento de Agencias
de noticias y otros servicios de informacidn con $25.117 millones (Ver Diagrama 2).
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Creaciones Funcionales

El area de Creaciones Funcionales (CF) estd compuesta por los segmentos: Medios digitales y software,
Disefio y Publicidad.

El diagrama de Sankey inicia el flujo desde el valor agregado generado en el proceso de produccion de las
actividades econdmicas del drea de Creaciones Funcionales de la Economia Cultural y Creativa de Bo-
gotd. En 2023 el valor agregado en el drea de Creaciones funcionales fue de $13.676.674 millones, gene-
rado en un valor de produccion de $27.016.199 millones y el consumo intermedio por $13.339.525 millones

La segunda parte del diagrama presenta la generacién de ingresos primarios a partir del valor agregado,
de los cuales $8.783.723 millones corresponden a la remuneracién de los asalariados, $482.043 millones
a los otros impuestos a la produccion, y $4.410.908 millones al excedente de explotacién bruto / ingreso
mixto bruto (Ver Diagrama 3).

Finalmente, el diagrama presenta la distribucién de los ingresos primarios, segiin cada uno de los seg-
mentos del drea de creaciones funcionales.

Con respecto a la remuneracidn de los asalariados, $6.402.163 millones se registraron como pago a los
trabajadores en el segmento de Medios digitales y software; en el segmento de Publicidad se registré un
pago de $1769.256 millones, y en el segmento de Disefio un pago de $612.305 millones (Ver Diagrama 3).

Los pagos a las unidades gubernamentales a través de los otros impuestos a la produccién fueron de
$400365 millones en el segmento de Medios digitales y software; $51.446 millones en el segmento de Pu-
blicidad, y $20.232 millones en el segmento de Disenio.

Por ultimo, el Excedente de explotacidon bruto generado en el segmento de Medios digitales y software
fue de $3.117.037 millones; en Publicidad este saldo fue de $914.071 millones, y en el segmento de Diseno
este agregado alcanzé un valor de $379.800 millones de pesos (Ver Diagrama 3).
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Los conceptos presentados a continuacion se encuentran en el sistema de consulta de conceptos

- estandarizados con fines estadisticos del DANE.

CONCEPTOS

ESTANDARIZADOS

Actividad Econdmica: es la creacion de valor agregado mediante la produccion de bienes y servicios
en la que intervienen la tierra, el capital, el trabajo y los insumos intermedios Proceso o grupo de
operaciones que combinan recursos tales como equipo, mano de obra, técnicas de fabricacidn e
insumos, para la produccién de bienes o servicios: que pueden ser transferidos o vendidos a otras
unidades, almacenados como inventario o utilizados por las unidades productoras para su uso final.
(DANE, 2024b)

Actividades asociativas y de regulacion culturales: comprende las actividades de las asociaciones
culturales, de educacién cultural y creativa que representan intereses de grupos especiales o la
promocién de ideas para el publico en general. Estas asociaciones suelen tener una inscripcion de los
miembros, pero sus actividades pueden involucrar y beneficiar a no miembros. Igualmente, hacen parte
de estas actividades las relacionadas con la regulacion de las actividades de organismos que prestan
servicios de educacion cultural y recreativa y servicios culturales. (DANE, 2024b)

Administracion de Riesgos Laborales ARL: prima obligatoria que se paga por la unidad econdmica para
prevenir, atender y garantizar el amparo del trabajador frente a una situacion de riesgo en su salud, a
causa de una enfermedad o accidente laboral, de acuerdo con la ley y el cédigo laboral colombiano.
(DANE, 2024b)

Artes escénicas: actividades profesionales o de aficionados relacionadas con el teatro, la danza, la
Opera vy el teatro de titeres. Incluye eventos culturales de celebracion como festivales, fiestas v ferias,
de caracter local y que pueden ser de naturaleza informal. (DANE, 2024b)

Artes visuales: son formas de arte orientadas a la creacion de obras de naturaleza Visual, “que apelan
principalmente al sentido visual Estan generalmente enfocadas a la creacion de obras de naturaleza
visual o representan objetos multidimensionales. (DANE, 2024b)

Artes y patrimonio: las artes comprenden la produccidn, promocién y participacion de actuaciones
en vivo, eventos y exposiciones destinadas para la vista del publico, asi como la contribucién de
conocimientos, aptitudes y habilidades artisticas, creativas o técnicas para la creacion de productos
artisticos, actuaciones en vivo y espectaculos Incluye artes visuales, artes escénicas y espectaculos,
turismo y patrimonio cultural, material e inmaterial y educacién en artes, cultura y economia creativa.
(DANE, 2024b)

Asalariado: trabajador que posee un contrato de trabajo oral o escrito, por el cual percibe una
remuneracion en dinero o en especie de manera estable o regular. (DANE, 2024b)

Audiovisuales: medios y lenguajes que integran imagenes y/o sonidos para generar experiencias y

percepciones en la audiencia que pueden ser simultaneamente auditivas y visuales Bajo esta categoria
estan el cine, la television, el video, la radio y los videojuegos (DANE, 2024b)
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Clasificacién Industrial Internacional Uniforme de todas las Actividades Econémicas (CIIU): clasificacion
de las actividades productivas. Su objetivo principal es proporcionar un conjunto de categorias de
actividades que puedan utilizarse para la recopilacién y presentaciéon de informes estadisticos de
acuerdo con esas actividades y comparabilidad internacional. (DANE, 2024b)

Comercio: reventa sin transformacion. (DANE, 2024b)

Consumo intermedio: [...] es el valor de los bienes y servicios consumidos como insumos en el proceso
de produccion, excluyendo activos fijos cuyo consumo es registrado como consumo de capital fijo;
los bienes o servicios pueden ser tanto transformados como usados por el proceso de produccién.
(DANE, 2024b)

Creaciones funcionales: son las actividades que tradicionalmente no hacen parte de la cultura, pero
definen su relacion con el consumidor a partir de su valor simbdlico en lugar de su valor de uso, y

generalmente estan protegidas por el derecho de autor Incluye medios digitales y software, disefio y
publicidad. (DANE, 2024b)

Derechos de autor: consiste en un conjunto de normas que protegen los derechos subjetivos del
creador de la obra, entendida esta como “toda creacion intelectual, original, expresada en una forma
reproducible (DANE, 2024b)

Economia Cultural y Creativa: conjunto de actividades econdmicas que combinan la creacion,
produccidn, representacion, exhibiciéon, comunicacién, distribucion o comercializacion de contenidos
de naturaleza cultural, o que sin ser culturales estan protegidos por el derecho de autor y pueden tomar
la forma de un bien o servicio. (DANE, 2024b).

Exportacion: es la salida de mercancias del territorio aduanero nacional con destino a otro pais.
También se considera exportacion, la salida de mercancias a una Zona Franca Industrial de Bienes y
de Servicios. (DANE, 2024b)

Industria editorial: comprende la edicién de libros, fasciculos, folletos, diccionarios, enciclopedias,
atlas, mapas vy graficos; edicion de periddicos, revistas y otras publicaciones periddicas; la edicion de
directorios, listas de correo y otras actividades de edicidn, asi como la edicién de software o programas
de informatica La edicion incluye la adquisicion de derechos de autor sobre contenidos (productos de
informacion) y la difusion de estos contenidos entre el publico en general interesado Ademas incluye
todas las formas viables de edicidn (en impresion, forma electrénica o de audio, en la internet, en
productos multimedia tales como libros de referencia en CDROM, entre otros), excepto la edicién de
peliculas cinematograficas. (DANE, 2024b)

Industria fonografica: comprende la produccion de copias a partir de grabaciones originales incluye
la produccién de copias de musica y otros sonidos en discos gramofdnicos, discos compactos y cintas
magnetofdnicas a partir de grabaciones originales, la produccién de copias de discos flexibles, duros
0 compactos, a partir de originales, la produccién de copias de programas de informética, a partir de
originales, la duplicacion de copias de peliculas cinematograficas, a partir de originales. (DANE, 2024b)

Industria manufacturera: actividad econdmica dedicada a la transformacién fisica o quimica
de materiales, sustancias 0 componentes en productos nuevos, las materias primas provienen de
la agricultura, la ganaderia, la silvicultura, la pesca y la explotacion de minas y canteras, asi como
productos de otras actividades manufactureras. La alteracion, la renovacion o la reconstruccion de
productos se consideran por lo general, actividades manufactureras. (DANE, 2024b)



ECONOMIA CULTURAL Y CREATIVA /DECIMO SEGUNDO REPORTE

Industrias creativas: comprenderan los sectores que conjugan creacion, produccion y comercializacion de
bienesy servicios basados en contenidos intangibles de caracter cultural, y/o aquellas que generen proteccion
en el marco de los derechos de autor. (DANE, 2024b)

Industrias culturales convencionales: son las actividades que proveen bienes y servicios basdndose en los
contenidos simbdlicos artisticos y creativos, que pueden ser reproducidos, difundidos masivamente y que son
tradicionalmente reconocidos por tener una estrecha relacion con la cultura. Incluye editorial, fonogréfica,
audiovisual, agencias de noticias y otros servicios de informacion. (DANE, 2024b)

Medios digitales y software de contenidos: en este grupo de actividades se incluyen: Desarrollo de sistemas
informaticos (planificacion, andlisis, disefio, programacion, pruebas) comprende el anlisis, el disefio, la escritura,
pruebas, modificaciéon y suministro de asistencia en relacion con programas informaticos. Incluye el analisis,
diseno de la estructura, el contenido y/o escritura del cddigo informético necesario para crear y poner en
practica programas de sistemas operativos, aplicaciones de programas informaticos (incluyendo actualizaciones
y parches de correccidn), también bases de datos. El desarrollo de soluciones web (sitios y paginas web) y
personalizacion de programas informaticos a clientes, es decir, modificar y configurar una aplicacion existente
a fin de que sea funcional con los sistemas de informacidn de que dispone el cliente. (DANE, 2024b)

Micronegocio: unidad econdmica con maximo nueve personas ocupadas que desarrolla una actividad
productiva de bienes o servicios para obtener un ingreso y que actia como propietario o arrendatario de los
medios de produccion. (DANE, 2024b)

Operacion estadistica: es la aplicacidon del conjunto de procesos y actividades que comprende la identificacion
de necesidades, diseno, construccion, recoleccién o acopio, procesamiento, analisis, difusién y evaluacion,
la cual conduce a la produccién de informacién estadistica sobre un tema de interés nacional o territorial.
(DANE, 2024b)

Patrimonio cultural: estd constituido por todos los bienes materiales, las manifestaciones inmateriales, los
productos y las representaciones de la cultura que son expresion de la nacionalidad colombiana, tales como
la lengua castellana, las lenguas y dialectos de las comunidades indigenas, negras y creoles, la tradicion, el
conocimiento ancestral, el paisaje cultural, las costumbres y los habitos, asi como los bienes materiales de
naturaleza mueble e inmueble a los que se les atribuye, entre otros, especial interés histdrico, artistico, cientifico,
estético o simbdlico en dmbitos como el pléstico, arquitecténico, urbano, arqueoldgico, lingtistico, sonoro,
musical, audiovisual, filmico, testimonial, documental, literario, bibliografico, museolégico o antropoldgico
(DANE, 2024b)

Patrén o empleador(a): son las personas que dirigen su propia empresa econdmica o ejercen por su cuenta una
profesion u oficio, utilizando uno(a) o mas trabajadores(as) remunerados(as), empleados(as) y/u obreros(as).
(DANE, 2024b).

Poblacion ocupada: corresponde a las personas de 15 anos y mas que, durante el periodo de referencia:
trabajaron por lo menos una hora remunerada en la semana de referencia; no trabajaron la semana de
referencia, pero tenfan un trabajo o negocio, y trabajaron en la semana de referencia por lo menos una hora
sin remuneracion. (DANE, 2024b).

Producto Interno Bruto (PIB): valor de los bienes y servicios de uso final. Puede medirse a partir de tres métodos
(SCAE 2012): @) Por el ingreso: el PIB es igual a las remuneraciones de los asalariados mas el excedente bruto
de explotaciéon mas el ingreso mixto bruto mas los impuestos menos los subsidios sobre la produccion vy las
importaciones. b) Por el gasto: el PIB es igual a la suma del gasto de consumo final mas la formacién bruta
de capital mas las exportaciones menos las importaciones de bienes y servicios. c) Por la produccion: el PIB
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es igual al valor de la produccién menos el consumo intermedio mas los impuestos menos las subvenciones
sobre productos. (DANE, 2024b)

Propietarios o socios: personas que no perciben remuneracion regular alguna (es decir, sin que exista una
cuantia acordada de remuneracion del trabajo realizado). El propietario es la persona que toma las decisiones
de la empresa, los socios trabajan con ellos de forma asociativa. (DANE, 2024b).

Registro Unico Tributario (RUT): es el mecanismo Unico para identificar, ubicar y clasificar a los sujetos de
obligaciones administradas por la Direccion de Impuestos y Aduanas Nacionales (DIAN), asi como aquellos
que por disposicion legal deban hacerlo o por decision de la DIAN, conforme con las normas legales y
reglamentarias vigentes. (DANE, 2024b)

Remuneracion de los asalariados: remuneracion total, en dinero o en especie, que paga una empresa a un
asalariado como contraprestacion del trabajo realizado por éste durante el periodo contable. (DANE, 2024b)

Servicios: son el resultado de las actividades desarrolladas por unidades econdmicas, encaminadas a generar o a
poner a disposicion de personas, hogares o empresas una amplia gama de productos intangibles, que cambian
las condiciones de las unidades que los adquieren. Poseen una diversidad de caracteristicas de acuerdo con las
necesidades de quienes los solicitan. Los servicios no son entidades independientes sobre las que se puedan
establecer derechos de propiedad. (DANE, 2024b)

Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC): conjunto de recursos, herramientas, equipos, programas
informaticos, aplicaciones, redes y medios que permiten la compilacidn, el procesamiento, el almacenamiento
y la transmision de informacion como: voz, texto, video, datos e imagenes. (DANE, 2024b)

Trabajador familiar sin remuneracion: son aquellos que ayudan a un miembro de la familia o del hogar en una
empresa orientada al mercado, pero no perciben ingresos regulares en forma de sueldos. Estos trabajadores no
toman las decisiones importantes de la empresa, ni tienen responsabilidad sobre ella. (DANE, 2024b).

Trabajador(a) por cuenta propia: son las personas que explotan su propia empresa econémica o que ejercen
por su cuenta una profesién u oficio con ayuda o no de familiares, pero sin utilizar ningiin(a) trabajador(a)
(empleado(a) u obrero(a)) remunerado(a). Estas personas pueden trabajar solos o asociados con otras de igual
condicion. (DANE, 2024b)

Unidad econdmica: es una persona natural o juridica que lleva a cabo una actividad econémica con o sin
emplazamiento. (DANE, 2024b)

Valor agregado: valor de la produccidn bruta menos el valor del consumo intermedio. El valor agregado neto
esigual al valor agregado bruto menos el consumo de capital fijo. (DANE, 2024b)

Valor FOB (Free on Board): incluye el valor de transaccion de los bienes y el valor de los servicios suministrados
para entregar las mercancias en la frontera del pais exportador. (DANE, 2024b)
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Clase

1103

1312

1313

1391

1392

1393

1399

1410

1420

1430

1512

1521

1522

1640

1690

1811

1812

2310

2393

2396
2591

2599

3110

Actividades de inclusion parcial en la Economia Cultural y Creativa

ClIURev.4A.C.

Produccién de malta, elaboracién de cer-
vezas y otras bebidas malteadas
Tejeduria de productos textiles

Acabado de productos textiles
Fabricacidn de tejidos de punto y gan-
chillo

Confeccidn de articulos con materiales
textiles, excepto prendas de vestir
Fabricacién de tapetes y alfombras para
pisos

Fabricacidn de otros articulos textiles
n.c.p.

Confeccién de prendas de vestir, excepto
prendas de piel

Fabricacién de articulos de piel
Fabricacién de articulos de punto y gan-
chillo

Fabricacion de articulos de viaje, bolsos de
mano y articulos similares elaborados en
cuero, y fabricacién de articulos de tala-
barteria y guarnicioneria

Fabricacidon de calzado de cuero vy piel,
con cualquier tipo de suela

Fabricacién de otros tipos de calzado, ex-
cepto calzado de cuero y piel
Fabricacién de recipientes de madera
Fabricacién de otros productos de made-
ra; fabricacién de articulos de corcho, ces-
teria y esparteria

Actividades de impresidon

Actividades de servicios relacionados con
la impresién

Fabricacion de vidrio y productos de vi-
drio

Fabricacidn de otros productos de cera-
mica y porcelana

Corte, tallado y acabado de la piedra
Forja, prensado, estampado y laminado
de metal; pulvimetalurgia

Fabricacidn de otros productos elabora-
dos de metal n.c.p.

Fabricacion de muebles

Clase

1103

1312

1313

1391

1392

1393

1399

1410

1420

1430

1512

1521

1522

1640

1690

1811

1812

2310

2393

2396
2591

2599

3110

ClIU Rev. 4 A.C. (2020)

Produccidn de malta, elaboracién de cer-
vezas y otras bebidas malteadas
Tejeduria de productos textiles

Acabado de productos textiles

Fabricacion de tejidos de punto y ganchillo

Confeccion de articulos con materiales tex-
tiles, excepto prendas de vestir
Fabricacién de tapetes y alfombras para
pisos

Fabricacion de otros articulos textiles n.c.p.

Confeccién de prendas de vestir, excepto
prendas de piel

Fabricacidn de articulos de piel
Fabricacion de articulos de punto y gan-
chillo

Fabricacién de articulos de viaje, bolsos de
mano y articulos similares elaborados en
cuero, y fabricacién de articulos de tala-
barteria y guarnicioneria

Fabricacidn de calzado de cuero y piel, con
cualquier tipo de suela

Fabricacién de otros tipos de calzado, ex-
cepto calzado de cuero y piel

Fabricacién de recipientes de madera
Fabricacion de otros productos de madera;
fabricacidn de articulos de corcho, cesteria
y esparteria

Actividades de impresidn

Actividades de servicios relacionados con
la impresion

Fabricacion de vidrio y productos de vidrio

Fabricacién de otros productos de cerdmi-
cay porcelana

Corte, tallado y acabado de la piedra
Forja, prensado, estampado y laminado de
metal; pulvimetalurgia

Fabricacidn de otros productos elaborados
de metal n.c.p.

Fabricacion de muebles



Clase

3210

4741

4761

4769

4771

4772

4911
4921
5021

5511
5512
5513
5514
5519
5520
5611
5612
5613

5619

5630

ECONOMIA CULTURAL Y CREATIVA /DECIMO SEGUNDO REPORTE

Actividades de inclusion parcial en la Economia Cultural y Creativa

ClIURev.4A.C.

Fabricacién de joyas, bisuteria y articulos

conexos

Comercio al por menor de computadores,
equipos periféricos, programas de infor-
matica y equipos de telecomunicaciones
en establecimientos especializados
Comercio al por menor de libros, perié-
dicos, materiales y articulos de papeleria
y escritorio, en establecimientos especia-
lizados

Comercio al por menor de otros articulos
culturales y de entretenimiento n.c.p. en
establecimientos especializados
Comercio al por menor de prendas de ves-
tir y sus accesorios (incluye articulos de
piel) en establecimientos especializados
Comercio al por menor de todo tipo de
calzado y articulos de cuero y sucedaneos
del cuero en establecimientos especiali-
zados.

Transporte férreo de pasajeros
Transporte de pasajeros

Transporte fluvial de pasajeros
Alojamiento en hoteles

Alojamiento en apartahoteles
Alojamiento en centros vacacionales
Alojamiento rural

Otros tipos de alojamientos para visitan-
tes

Actividades de zonas de camping y par-
ques para vehiculos recreacionales
Expendio a la mesa de comidas prepa-
radas

Expendio por autoservicio de comidas
preparadas

Expendio de comidas preparadas en ca-
feterias

Otros tipos de expendio de comidas pre-
paradas n.c.p.

Expendio de bebidas alcohdlicas para el

consumo dentro del establecimiento

Clase

3210

4741

4761

4769

4771

4772

491
4921
5021

5511
5512
B
5514
5519
5520
5611
5612
5613

5619

5630

ClIU Rev. 4 A.C. (2020)

Fabricacién de joyas, bisuteria y articulos

conexos

Comercio al por menor de computadores,
equipos periféricos, programas de infor-
matica y equipos de telecomunicaciones
en establecimientos especializados
Comercio al por menor de libros, periddi-
cos, materiales y articulos de papeleria y
escritorio, en establecimientos especiali-
zados

Comercio al por menor de otros articulos
culturales y de entretenimiento n.c.p. en
establecimientos especializados
Comercio al por menor de prendas de ves-
tir y sus accesorios (incluye articulos de
piel) en establecimientos especializados
Comercio al por menor de todo tipo de cal-
zado y articulos de cuero y sucedéneos del

cuero en establecimientos especializados.

Transporte férreo de pasajeros
Transporte de pasajeros

Transporte fluvial de pasajeros
Alojamiento en hoteles

Alojamiento en apartahoteles
Alojamiento en centros vacacionales
Alojamiento rural

Otros tipos de alojamientos para visitantes

Actividades de zonas de camping y par-
ques para vehiculos recreacionales

Expendio a la mesa de comidas preparadas

Expendio por autoservicio de comidas pre-
paradas

Expendio de comidas preparadas en cafe-
terias

Otros tipos de expendio de comidas pre-
paradas n.c.p.

Expendio de bebidas alcohdlicas para el

consumo dentro del establecimiento
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Clase

6110

6130

6202

6311

7110

7210

7220

7490

79M
7990

8412

8413

8511
8512
8513
8521
8522
8523

8530

8541

ClIURev.4A.C.

Actividades de telecomunicaciones

alambricas

Actividades de telecomunicacidn satelital
Actividades de consultoria informatica y
actividades de administracion de instala-
ciones informaticas

Procesamiento de datos, alojamiento

(hosting) y actividades relacionadas

Actividades de arquitectura e ingenieria
y otras actividades conexas de consulto-

ria técnica

Investigaciones y desarrollo experimen-
tal en el campo de las ciencias naturales
y la ingenieria

Investigaciones y desarrollo experimental
en el campo de las ciencias sociales y las
humanidades

Otras actividades profesionales, cientifi-
cas y técnicas n.c.p.

Actividades de las agencias de viaje
Otros servicios de reserva y actividades
relacionadas

Actividades ejecutivas de la administra-
cién publica

Regulacién de las actividades de orga-
nismos que prestan servicios de salud,
educativos, culturales y otros servicios
sociales, excepto servicios de seguridad
social

Educacion de la primera infancia
Educacién preescolar

Educacion bésica primaria

Educacién bdésica secundaria

Educacion media académica

Educacién media técnica y de formacién
laboral

Establecimientos que combinan diferen-
tes niveles de educacién

Educacidn técnica profesional

Clase

6110

6130

6202

6311

7210

7220

7490

791
7990

8412

8413

8511
8512
8513
8521
8522
8523

8530

8541

ClIU Rev. 4 A.C. (2020)

Actividades de telecomunicaciones alam-

bricas

Actividades de telecomunicacion satelital
Actividades de consultoria informética y
actividades de administracion de instala-
ciones informaticas

Procesamiento de datos, alojamiento (hos-
ting) y actividades relacionadas

Pasa a ser de inclusidn total con la cla-
se 7111 Actividades de arquitectura, para
efectos de medicién alin no se contempla
hasta tanto las fuentes de datos hagan la
transicion.

Investigaciones y desarrollo experimental
en el campo de las ciencias naturales y la
ingenieria

Investigaciones y desarrollo experimental
en el campo de las ciencias sociales y las
humanidades

Otras actividades profesionales, cientificas
y técnicas n.c.p.

Actividades de las agencias de viaje

Otros servicios de reserva y actividades re-
lacionadas

Actividades ejecutivas de la administra-
cién publica

Regulacion de las actividades de organis-
mos que prestan servicios de salud, educa-
tivos, culturales y otros servicios sociales,

excepto servicios de seguridad social

Educacién de la primera infancia
Educacién preescolar

Educacién bésica primaria
Educacién basica secundaria
Educacién media académica

Educacién media técnica

Establecimientos que combinan diferentes
niveles de educacién

Educacion técnica profesional



Clase

8542
8543

8544
8551

9412
9499
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Actividades de inclusion parcial en la Economia Cultural y Creativa

ClIURev.4A.C.

Educacion tecnoldgica
Educacién de instituciones universitarias
o de escuelas tecnoldgicas

Educacién de universidades

Formacidn académica no formal
Actividades de asociaciones profesionales

Actividades de otras asociaciones n.c.p.

Clase

8542
8543

8544
8551

9412
9499

ClIU Rev. 4 A.C. (2020)

Educacién tecnolégica
Educacidn de instituciones universitarias o
de escuelas tecnoldgicas

Educacién de universidades
Formacion para el trabajo

Actividades de asociaciones profesionales

Actividades de otras asociaciones n.c.p.
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