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2018 - 2023

2018

Como resultado del trabajo
articulado con el Ministerio
de Cultura, se definieron las
103 actividades

econdmicas para medir la
Economia Cultural y
Creativa.

2019

Definicion de actividades econdmicas y la
metodologia de medicion para la Economia

Naranja, como se le denomind segun la Ley 1834
de 2017.

O 2020

Lanzamiento del Sistema de Informacion de Economia
Naranja (SIENA), conocido a partirde 2022 como
Sistema de Informacion de Economia Cultural y Creativa
(SIECYCQ).

2021
Publicacion de la nota estadistica sobre perspectivas del

mercado laboral desde el Registro Estadistico de
relaciones laborales (RELAB).

2022

Presentacion de resultados sobre la Cuenta Satélite de
Culturay Economia Creativa de Bogota (CSCECB) para el
periodo 2020 provisional — 2021 preliminar,y los
ocupados del sector.

2023

Sancion de la Ley 2319 de 2023 por la cual se modificala
denominacion de la Cuenta Satélite y los reportes
estadisticos en su articulo 6°.
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Cultural, Creativo

Sistema de Informacion de Economia Cultural
y Creativa (SIECYC)

EI SIECYC es un conjunto de componentes que interactdan
para almacenar, consolidary difundir la informacién
estadisticay técnica relacionadacon la Economia Cultural y
Creativa, como insumos para la toma de decisionesde
politica publica.

Entidades que hacen parte del Sistema de Informacion de
Economia Culturaly Creativa:

X 7= Ministerio de
t’) Cultura \ } Comercio, Industria
; -

~i% y Turismo artesanias
de colombia

SECRETARIA DE ) 7 . .
%, CULTURA, RECREACION ¢ Industria y Comercio
aLcALDMMAYOR Y DEPORTE | 1y SUPERINTENDENCIA

de Derecho de Autor DEPARTAMENTO ADMINISTRATIVG ——

Ministerio del Interior NACIONAL DE ESTADISTICA

é@ DA DANE

Principales fuentes de informacionasociadas a
los indicadores del Décimo Reporte:

© Cuenta Satélite de Economia Cultural y Creativa
de Bogota (CSECCB)

% Encuesta Nacional de Calidad de Vida (ECV).
© Direccion Nacional de Derecho de Autor (DNDA).
© Gran Encuesta Integrada de Hogares (GEIH).

% Programas de Educacion para el Trabajo y
Desarrollo Humano (ETDH)
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Cultural, Creativo

Personas de 5 anos y mas que usaron internet, segun actividades de uso
Total Nacional

2022

Redes sociales de internet 84,3%

Ver television, videos, peliculas u otro
contenido audiovisual para entretenimiento

29,9%

. 0
Descargar software, imagenes, 19,0%

juegos, musica o jugar en linea

Consultar medios de comunicacion, television,
radio, periddicos, revistas, medios digitales, etc.

17,4%

0% 10% 20% 30% 40% 5O0% 60% 70% 80% Q0%

Porcentaje(%o)

Fuente: DANE, Encuesta Nacional de Calidad de Vida (ECV).

La mayoria de las personas
de 5 y mas afos que
utilizaron Internet en 2022
lo hicieron para consultar las
redes sociales (84,3%),
actividad que comprende
tanto la publicacion e
intercambio de informacion
O mensajeria instantanea de
las redes sociales (chats,
blogs, foros, videos, etc.)
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Cultural, Creativo

Registro de obras, actos y contratos realizados

2019 - 2022

90.994
2022

91.566
2021

104.006
2020

86.250
2019

DERECHOS DE AUTOR

~~ Participacion por categoria de registros de obras, actos y contratos

2022

< CATEGORIA

Contratosy demas actos

Fonogramas
Obras artisticas

Obras audiovisuales
Obras literarias editadas
Obras literarias inéditas

Obras musicales

Soporte Logico
\ TOTAL REGISTROS

REGISTROS %
2839 3%
16003 18%
6359 7%
1709 2%
763 1%
39901 44%
20826 23%
2594 3%
90.994 100%

En el transcurso del 2022 se efectuaron 90.994 registros de obras, actos y contratos en
las diferentes categorias. Las obras literarias inéditas representaron el 44% de los
registros, seguidas por las obras musicales con un 23%, siendo estas las dos categorias

mayormente inscritas ante la entidad.

Fuente: Direccion Nacional de Derechos de Autor (DNDA).
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Cultural, Creativo

Poblacion ocupada segun areas de la Economia Cultural y Creativa

Total Nacional
2021-2023

Il Trimestre 2021-2023

Tasa de crecimiento (%)

Artes y 163.550 211.601 232.423 29,4
Patrimonio
Industrias 73.723 106.440 96.801 44,4 9,1
Culturales
Creaciones 254.406 310.120 309.880 21,9 0,1
Funcionales
Total 491.679 628.161 639.104 27.8 1,7

Fuente: DANE, Gran EncuestaIntegrada de Hogares (GEIH).
Nota: Datos expandidos con proyecciones de poblacidon elaboradas con base en los resultados del
Censo Nacional de Poblacidony Vivienda 2018
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La poblacion ocupada en el segundo
trimestre de 2023 presenta un
crecimiento de 1,7% en comparacion
con el mismo periodo de 2022 para el
total de la Economia Cultural y Creativa.

La poblacién ocupada del area de artes
y patrimonio presentd un crecimiento
de 9,8%, por otra parte, industrias
culturales y creaciones funcionales
presentaron decrecimientos de 9,1% vy
0,1% respectivamente para el |l
trimestre de 2023 con respecto al
mismo periodo de 2022.



Cultural, Creativo

Poblacion ocupada segun areas de la Economia Cultural y Creativa
Total Nacional
2021-2023

Il Trimestre 2021-2023

Artes y Patrimonio 168.447 218.663 220.505 29,8 08
Industrias 69.930 77.765 104.587 11,2 34,5
Culturales
Creaciones 215.197 307.047 340,071 27 10,8
Funcionales
Total 453.574 603.475 665.163 33,0 10,2

Fuente: DANE, Gran Encuesta Integrada de Hogares (GEIH).
Nota: Datos expandidos con proyecciones de poblacién elaboradas con base en los resultados del
Censo Nacional de Poblacién y Vivienda (CNVP) 2018

La poblacion ocupada en el tercer
trimestre de 2023 presenta un
crecimiento de 10,2% en

comparacién con el mismo periodo
de 2022.

La poblacion ocupada de |las
industrias culturales fue el area con
mayor  crecimiento para  este
trimestre con 34,5%, seguido de las
creaciones funcionales con 10,8%, y
artes y patrimonio con 0,8%.
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Cultural, Creativo

Poblacion ocupada segun areas de la Economia Cultural y Creativa
Total Nacional
| Semestre 2021-2023

350.000
315.014
300.000 281.248
248.207
250.000 222.122
193.722
200.000
167.085
150.000
93.967 96.786

100.000 74.811

50.000

2021 2022 2023
| Semestre
B Artes y patrimonio B Industrias culturales B Creaciones funcionales

Fuente: DANE, Gran Encuesta Integrada de Hogares (GEIH)

Nota: Datos expandidos con proyecciones de poblacidn elaboradas con baseen los resultados del Censo Nacional dePoblaciony
Vivienda 2018

© La poblacion ocupada en el
primer semestre de 2023
presenta un crecimiento de
11,4% en comparacion con
el mismo periodo de 2022.

© Desagregado por areas, la

poblacion ocupada del area
de artes y patrimonio
presento un crecimiento de
14,7%; creaciones
funcionales crecié un 12,0%
e industrias culturales 3,0%.
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Cultural, Creativo

Exportaciones por areas, de los bienes relacionados con las actividades de la Economia Cultural y Creativa
Enero— agosto
2019 - 2023

Enero - Agosto

202372022 (%) 202372019 (%) variacion (p.p.) variacion (p.p.)

Miles de dolares 2023/2022 2023/2019

. e . e Contribucion ala Contribucion a la
Variacion Variacion

Total exportaciones e Industrias

Culturales y Creativas 83.442,7 84.414,7 88.195,2 4,5 5,7
Industrias Culturales 33.520,7 24.802,2 29.104,9 17,3 -13,2 5.1 -5.3
Creaciones Funcionales 38.099,3 46.249,8 47.950,6 37 25,9 2,0 11,8
Artesy Patrimonio 11.822,7 13.362,7 11.139,7 -16,6 -5.8 -2,6 -0,8

© Las exportaciones de bienes relacionados con las actividades de la Economia Cultural y Creativa presentan un
aumento de 5,7% respecto al mismo periodo de 2019 (previo a pandemia); crecimiento atribuido al area de
Creaciones funcionales, con una variacion del 25,9% y una contribucion de 11,8 p.p.

Fuente: DANE — DIAN
P: cifras preliminares
(p.p.) Puntos Porcentuales
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Cultural, Creativo v-Sabere

Valor agregado total Economia Cultural y Creativa de Bogota
Valores a precios corrientes en miles de millones de pesos

2014-2022P"

20.000
18.000
16.000

14.000 12.571

12.000 10.340 10.975 11.179 11.631
9.758 :

10.000

8.000

6.000

4.000

2.000

2014 2015 2016 2017 2018 2019

o

17.202

13.826

11.864

2020p 2021p  2022pr

Tasa de crecimiento valor agregado total de la Economia

Cultural y Creativa de Bogota
Series encadenadas de volumen con aino de referencia 2015
2015-2022¢r
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14,8%

-6,0%

2015 2016 2017 2018 2019 2020p 2021p 2022pr

% El valor agregado de la Economia Cultural y Creativa de Bogota en valores corrientes para 2022P" fue de 17.202.181 millones de pesos;
respecto a las series encadenadas de volumen, el valor agregado crecio 14,8% con respecto al afo inmediatamente anterior.

Fuente: DANE, Alcaldia Mayor de Bogotd — Secretaria de Cultura, Recreaciény Deporte

P: provisional
Pr: preliminar



Cultural, Creativo

Composicion del valor agregado segtin areas de la
Economia Cultural y Creativa de Bogota
Promedio 2014-2022P"

B Artes y patrimonio
¥ Industrias culturales

B Creaciones funcionales

% En Bogota el area de Creaciones funcionales representa el 64,5%
del total de la Economia Cultural y Creativa; en segundo lugar, se

encuentra Industrias Culturales (24,0%); por ultimo, Artes y
Patrimonio (11,5%)

Fuente: DANE, Cuenta Satélite de Economia Cultural y Creativa de Bogota (CSECCB)

Composicion del valor agregado segun actividades de la
Economia Cultural y Creativa de Bogota
Promedio 2014-2022F"
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m Actividades de
inclusion total

m Actividades de
inclusion parcial

% En Bogota la medicion se centra en 85 actividades de las 103
definidas a nivel nacional. De ellas 34 corresponden a actividades
de inclusion total y 51 a inclusion parcial las cuales representan en
el total del valoragregadoel 66,3 %y 33,7% respectivamente.



Cultural, Creativo

Poblacion ocupada seguin areas de la Economia Cultural y Creativa de Bogota
2021P — 2022°r"

140.000

121.962
120.000 115.078

100.000
80.000

60.000

43.066 41.634
‘ 38.313
34.327

Artes y patrimonio Industrias culturales Creaciones funcionales

40.000

20.000

o

H2021p W 2022pr

Fuente: Gran Encuesta Integrada de Hogares (GEIH)

P provisional

Pr preliminar

Nota: datos expandidos con proyecciones de poblacién, elaboradas con base en los resultados del Censo Nacional de Poblacién
y Vivienda 2018.

En 20227, los ocupados de
la economia cultural y
creativa de Bogota
presentaron un crecimiento
de 4,9%, al comparar con
2021p,

Los ocupados del area de
industrias culturales
presentaron un crecimiento
de 11,6%, y para creaciones
funcionales el crecimiento
fue de 6,0%. Por otra parte,
la poblacion ocupada de
artes y patrimonio decrecio
3,3%.
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Cultural, Creativo

Composicion de la poblacion ocupadaseguin areas de la
Economia Cultural y Creativa de Bogota
Promedio 2021P-2022F"

B Artes y patrimonio

B Industrias culturales

B Creaciones funcionales

% En Bogota en el promedio 20217 — 2022°" la poblacién ocupada
en el area de Creaciones Funcionales representa el 60,1%;

seguido de Artes y Patrimonio (21,5%) e Industrias Culturales
(18,4%).

Fuente: DANE, Cuenta Satélite de Economia Cultural y Creativa (CSECC).

Composicion de los Trabajos Equivalentes a Tiempo
Completo segun areas de la Economia Cultural y Creativa
de Bogota

Promedio 2021 - 2022F"

B Creaciones funcionales

B Artes y patrimonio

B Industrias culturales

© En Bogota en el promedio 20217 — 2022P" los trabajos
equivalentes a tiempo completo en el area de Creaciones
Funcionales representan el 61,5%; seqguido de Artes y Patrimonio
(19,4%) e Industrias Culturales (19,1%)
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Cultural, Creativo v -Saberes

Artes y Patrimonio
2022

(O

Artes visuales 5,018

Artes escénicas 49.465

Décimo reporte

Patrimonio 137.960

Actividades manufactureras
de la economia cultural y creativa 36.050

Educacién cultural y creativa 685,188

Actividades asociativas y de regulacion 157.033

i - = Artesvisuales 9.442

\ Patrimonio 142.798
Actividades manufactureras

de la economia cultural y creativa 109.117

Educacidn cultural y creativa 209.272

Impuestos sobre la produccién: 38.745 Actividades asociativas y de regulacion 148.931
Artes visuales 196

Artes escénicas 2.714

Patrimonio 6.683

Actividades manufactureras
de la economia cultural y creativa 1.374

+

€Y

Bl

[—

oA Educacidn cultural y creativa 20.540
Valor agregado Ingresos primarios Ingresos primarios Actividades asociativas y de regulacion 7.238
por segmento

Produccidon Generacidn de ingreso



Cultural, Creativo v -Saberes

Industrias Culturales
2022pr

Editorial 634.620

Fonografica 34.521

Audiovisual 1.049.554

Agencias de noticias y otros
servicios de informacién 211.649

Editorial 262.978

Fonografica 210.280

Audiovisual 591.544

Impuestos sobre la produccién: 163.634

Agencias de noticias y otros
servicios de informacién 45.493

Editorial 41.585
&Y Fonografica 2.015

S
- K34 SOA

Valor agregado - Ingresos primarios Ingresos primarios Agencias de noticias y otros
| por segmento servicios de informacién 5.638

Produccion Generacion de ingreso

Audiovisual 114.396

(O
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Cultural, Creativo v -Saberes

Creaciones Funcionales
2022rr

Medios digitales y software 5.376.570

Disefio 387.635

Publicidad 1.276.557

Medios digitales y software 2.738.567

Disefio 306.311

Impuestos sobre la produccién:
Publicidad 1.503.401

Medios digitales y software 380.269

4
- ¥

Valor agregado Ingresos primarios

Disefio 23.148
Ingresos primarios

por segmento Publicidad 44.232

Produccion Generacion de ingreso

(O
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